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Program Malování – cvičení

Spustíme program Malování:
Start - Všechny programy - Příslušenství – Malování

Čím se malování na počítači liší od běžného?
Chceme-li namalovat obrázek na papír, postupně kreslíme naši představu. Přidáváme nové a nové tahy a tím postupně směřujeme k cíli. V závěru je možno říct, že jsme udělali přesně tolik tahů, kolik jich vidíme.
Malování v grafickém programu by se dalo označit jako skládanka. 
Skládáme na sebe věci tak jako by byly tvořeny z překrývajících se obrázků. 
Dobrou pomůckou tedy může být představa, že skládáme obrázek z barevných papírů.

Úkol 1
Dokážeš namalovat tyto vlajky dva tahy? Vyzkoušej si to. 
Použij tvary (obdélník, úsečku...). Pomocí výplně vybarvi a ulož do složky Informatika jako Vlajky.
Mysli na to, že máš použít pouze dva tahy.
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Pokud jste zvládli všechny, odhalili jste první tajemství počítačové grafiky.
Úkol 2
Dá se opravit poničený obrázek? Samozřejmě. Stačí použit některé z nástrojů.
Zkopíruj si poničený obrázek do Malování a pokus se napravit škody, způsobené vandaly. Upravený obrázek ulož jako Motýlci do Informatiky.
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Úkol 3
Vyzkoušej si vytvořit podobný obrazec jako je na ukázce.
Použij vlastní barvy. Ulož do složky Informatika pod názvem Obrazec.
[image: ]
Jak to šlo?
													
Použity Kliparty Microsoft Office.               
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