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Grafické formaty:

Software obecné: Grafické formaty (rastrové a vektorové):

Pokud potfebujeme napsat technickou zpravu, pouzijeme textovy editor z Mezi soubory rastrovymi €i vektorovymi je zasadni rozdil. V rastrovych
néjakého kancelarského baliku (Word z MS Office, Write z Libre Office, ...).  souborech je obraz tvofen melymi teCkami (pixely), ve vektorovych formatech
Potfebujeme-li tabulku s vypoéty ¢&i jinymi informacemi, pouzijeme tabulkovy je obraz tvofen spojnicemi bodd a vyplnémi ploch. Kazdy vektor ¢i plocha ma
procesor (Excel z MS Office, Calc z Libre Office, ...). vlastnosti jako je jeji pozice, barva,

Pro tvorbu kreseb ¢&i obrazkl jsou zde jiné specializované aplikace — grafické prihlednosti atd...

editory, které se déli dle Ucelu vyuziti. Zakladni déleni grafickych formatd je

déleni na formaty rastrové a vektorové. Rastrové formaty:

NejcastéjSi zastupci rastrovych formatl jsou JPG, BMP, GIF, PNG, TIF,
PSD, ... a daji se upravovat v grafickych editorech jako je PhotoShop,
Paint.net, PhotoPaint, ... rastrové soubory jsou rovnéz vystupem digitalnich
fotoaparat(.

Vektorové formaty:

Zastupci vektorovych formatu jsou WMF, ZMF, CDR, Al, ... a daji se

upravovat v grafickych editorech jako CorelDraw, lllustrator, ZonerCallisto,
.. Zvlastnim typem vektorovych formatu jsou vystupy z CAD aplikaci.

CAD:

Za specialni skupinu pracuijici s vektorovymi formaty se daji povazovat
CAD programy. Programy uréené ke kresleni konstrukénich plan(, tedy
vykresu.

kancelarske aplikace graficke editory CAD —Computer Aided Design - poéitatem podporované projektovani
CAD programy se postupem ¢asu vyvijely a dle pfistupu k praci se déli
na:

2D

(AutoCAD LT, IntelliCAD, ...)
3D

(DesignCAD, DataCAD, ...)
BIM

(ArchiCAD, Revit)
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Grafické formaty - rastrové a vektorové:

Ukazka rastrového obrazku: Ukazka vektorového obrazku:
Obrazek v rastrovém formatu je tvofen matici bodd (Pixel(l). Kazdy bod ma  Obrazek ve vektorovém formatu obsahuje informace o objektech slozenych z
svoji vlastni barvu. Na rastrovém formatu jsou zalozené monitory, tiskarny, kfivek a ploch. Je-li v obrazku kruznice, kruznice neni popsana jednotlivymi
body jako v rastrovém formatu, ale jen informaci, Ze se jedna o kruznici a
Jsou vysledkem tzv renderingu - poéitacova vizualizace, tvofené ru¢né v informace o jejim stfedu a poloméru.
grafickych editorech (Photoshop, ...) nebo pofizené digitalnim Informace sou€asné nese popis barvy a tloustky &ary kruznici tvofici.
fotooaparatem.
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Nevyhody:
* velka datova narocnosti (A4 stfedni kvality cca 40 MB) Pfi zméné velikosti vektorového obrazku nedochazi k jeho degradaci, kfivky i

* pfi zmenSovani ztraci ostrost plochy jsou stale stejné hiadke.

* pfizvétSovani dochazi k pixelizaci (rozpad na kosti¢ky)
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2D - 3D - BIM:

Vyhody tvorby projektu na pocita€i v CAD oproti ruénimu kresleni:
Prace na pocitaci oproti ruénimu kresleni pfinasi velkou Usporu ¢asu a
preciznéjsi vystupy. Mizeme pouzivat nastroj vypli, ktera automaticky vyplni
plochu ohrani¢enou ¢arami. Odpada tak zdlouhavé ruéni Srafovani
konstrukci. Odstranéni nezadoucich prvkd z vykresu pouhym smazanim
pred tiskem, tedy odpada nutnost gumovani i Skrabani papiru. Vystup z
tiskarny je urcité uhlednéjsi nez ruéni prace.

Vyhody tvorby projektu ve 3D oproti 2D:

CAD nam usnadnil praci oproti ru¢nimu kresleni moznosti pouziti
automatického Srafovani ploch a dalSimi nastroji, avSak v pfipadé pouziti 2D
CADu musime vSechny vykresy vytvofit samostatné. Musime vytvorit
pudorysy, fezy, pohledy, detaily, ... a tyto vykresy nejsou vzajemné
provazané. Pokud chceme provézt zménu v projektu, musime si jednak
ohlidat, kde vSude se zména projevi a tyto vykresy nasledné ru¢né
opravime. Hrozi tak jednak fakt, Ze néco opomeneme a jednak musime
opravit velké mnozstvi vykresu.

Ve 3D CADu vytvofime model, ten rozfeZzeme a z modelu generujeme
vykresy. Tvorba projektu je tak rychlejsi, protoze podklad fez(, pohledu ¢i
detaill je generovan z modelu. V pfipadé provadéni zmény na projektu
obvykle sta¢i udélat zménu v modelu a zména se pienese do dil€ich kreseb
(alespori u t&ch lepsich CAD programd). Upravy jsou navic mnohem snazsi.

Vyhody tvorby projektu v BIM oproti 3D:

Projekt vytvofeny v BIM aplikaci ma mnohem vetsi hodnotu nez v klasickém
2D ¢&i 3D programu. Tato data se daji propojit s databazemi vyrobct ¢i
dodavatell stavebnich materiald a umi poskytovat mnohem vice informaci o
budové nez jen pouhy projekt.

MuzZeme tak snadno ziskat informace o mnozZstvi zdici a omitaci malty,
pocty a hmotnost pouzitych tvarnic, automatické vypisy oken, dvefi,
pfekladu, atd. Pfes IFC format je také mozné BIM projekt propojit s jinym
napf. statickym SW, s databazemi pro spravu majetku, atd. Hodnota
takového projektu tedy miize byt o fady vys$si a projekt samotnému
projektantovi poskytuje mnohem vice informaci do projektové dokumentace,
tedy dalSi uspora €asu a prace.

001.01.3. DUM-01 - 2D-3D-BIM

BIM - Building Information Modeling je nejnové;jSi a sou¢asné
nejefektivnéjsi zplsob projektovani. Jedini dva celosvétovi zastupci tohoto
pfistupu projektovani jsou ArchiCAD (Graphisoft, cca 24 let vyvoje, od samého
pocatku Cisté stavarska aplikace) a Revit (Autodesk, cca 10 let vyvoje, vznikl
pfepracovanim strojarské aplikace na stavarskou).
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