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Anotace

Pomoci vyukového materidlu vyucujici zakim predvede uZzivatelské prostredi ArchiCADu a kreslici
pom{cky uréené k tvorbé virtudlni budovy.

Metodicky pokyn

Jednotlivé stranky popisuji a zdGraznuji ddlezité ¢asti programu. Vhodné v kombinaci s otevienym
prostredim programu.

Pokud neni uvedeno jinak, pouzity material je z vlastnich zdroji autora
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Dvere:

Dvefe nejsou nastrojem podobnym Zdi a desce, se kterymi jsme doposud
pracovali. Dvefe a okna se vybiraji z knihovny prvkl a nasledné jen vkladaji
do projektu. Kazdym dvefim vSak stejné jako zdi € desce musime nastavit
vlastnosti v dialogu Vychoziho nastaveni dvefi. Potom opét stejné jako u zdi
Ci desky vybereme geometrickou metodu vkladani do zdi (dvefe ani okno
neni mozné vlozit jen tak do prostoru, vkladaji se do zdi). Geometrické
metody jsou dvé (za osu a za osténi). Nasledné vloZime do pfipravené zdi.
Jiz vlozené dvere Ize oznadit a cokoliv s nimi udélat (editovat dvere).

Tedy i u prvkl vkladanych z knihovny plati stejna analogie jako
predchozich nastroju:

1. Nastaveni vlastnosti

2. Vybér geometrické metody (za osu, za osténi)

3. Vkladani dvefi do stény

4. Editace jiz vloZzenych dvefi (smazani, zména vlastnosti, povely pohybu)

Add 1. Nastaveni vlastnosti: Zde je moznost nastavit celou fadu
parametru, ale stejné jako u zdi je par dulezitych vybranych, bez kterych se
neobejdeme. Jsou to zejména rozméry a vyskova umisténi a potom
nastaveni két pro spravné zobrazeni v projektové dokumentaci.

zadavame firku a vySku. Rozumi se tim rozmér kfidla, tedy zname bézné
pouzivané rozméry 800 / 1970 *1. Otvor nemusime brat v potarz, jelikoz ten
se vytvofi automaticky a jeho rozmér je tvofen souctem Sirky kfidla a
tloustky zarubné.

Dale je zde tfeba nastavit vySkové umisténi dvefi od pocatku aktualniho
podlazi nebo paty zdi (tyto hodnoty jsou stejné) a tento rozmér je v podstaté
steny jako tloustka podlahy *2. Posledni fadek souvisi s osténim *3. V pfi¢ce
musi byt hodnota 0 a v nosné zdi muze byt 0 nebo vétsi. Jedna se o
odsazeni dvefi od lice zdi. V nosné zdi se zpravidla udava 120 - 150 mm.
V ¢asti nastaveni vnitfnich dvefi mizeme ovlivnit pomérné velké mnozstvi
detailu. jako je zapnuti oblozek u zarubné, rozméry zarubné, zapnuti prahu,
zména dverniho kfidla, kovani, ... *4

V dolni ¢asti *5 se nastavuje vlastnost odkazové znacky - bubliny a Cislo
dvefi ur€ené pro vypisy *6. To je vSak popsano na samostatné strance.
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Dveie od verze 17:

V ArchiCADu 17 doslo jen k malé kosmetiské upravé dialogového panelu.
tfeba si jej prohlédnout, nékteré ikonky se nachazi na jinych mistech.

Nejdend se vSak o Zadné dramatické zmény.
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Zrusit

Oproti star8im verzim doslo ke zjednoduseni obsahu
knihovny. Prohlédnéte si slozky jednotlivych typl dvefi.

Ikona "Prazdny otvor je jiz ve verzi 16 prestéhovala doll
vlevo (jiz neni nad nahledem dvefi vpravo nahoie) *1

Vybér, zda dvere vyskové usazujeme vici paté zdi nebo
pocatku aktualniho podlazi jiz rovnéz neni pod
nahledem dvefi, ale hned u kolonky pro zapis hodnoty

Kromé rozméru (Sifka a vyska), vySkového umisténi
dvefi a odsazeni od hrany nosné ¢asti zdi - ve v
zalozce "Nahled a umisténi" je mozné pomérné detailné
nastavit mnoho dalSich parametr(i dvefi v zaloZce
"Nastaveni ...dvefi" *3

104.1.2. DUM-16 - Dvere od verze 17



Vkladani dveri:

PFi vkladani dvefi je stejné jako u zdi nebo desky nutno vybrat geometrickou
metodu. Geometricke metody jsou u dvefi jen dvé.

Geometrické metody:

e vkladani za osu
* vkladani za osténi

Zda pouzijeme vkladani za osu Ci za osténi zalezi na tom, jakou vzdalenost
dvefi od rohu mistnosti ¢i budovy zname. Zda zname vzdalenost osy nebo
vzdalenost otvoru.

U dvefi v nosné zdi zname zpravidla vzdalenost otvoru od rohu mistnosti Ci
budovy (tu i posléze kotujeme).

U dvefi v pfi€ce zname zpravidla vzdalenost osy dvefi od rohu mistnosti
(vyjimku tvofi dvefe s obloZkovou zarubni).

Po vybéru geometrické metody dvefe vloZzime do zdi. Dejme tomu, Ze mame
vybranou geometrickou metodu vkladani dvefi za osténi.

1. Prvnim kliknutim na hranu zdi umistime osténi dvefi do zdi. Vzdalenost
tohoto osténi definujeme tim, kam presné klikneme. Je tedy nutno pfedem
umistit uZivatelsky poc¢atek do rohu zdi, od kterého chceme vzdalenost dvefi
zadavat. Pak polozit mys na hranu zdi, na klavesnici zmacknout R a potom
zadat vzdalenost osténi od onoho rohu, tedy uzivatelského pocatku.

Osténi je nyni ukotveno ve zdi a my$ ziskala tvar dvojitého oka. Tim se
ArchiCAD pta, na kterou stranu od ukotveného osténi chcceme umistit otvor.
2. Tenumistime logicky tak, aby vzdalenost otvoru od rohu mistnosti
odpovidala naSemu pozadavku, tedy klikneme na stranu vzdalenégjsi od
rohu.

3. V tuto chvili ma mys tvar jednoduchého oka. Tim klikneme tam, kam se
maji dvefe otevfit. Nejde jen o to, do jaké mistnosti, ale sou¢asné zda jsou
levé Ci pravé. Tedy vici pomysiné ose dvefi klikneme na jednu ze stran. Tim
jsou dvefe hotove.

Co se tyCe vySkového umisténi dvefi, je nutno dvefe osadit tak, aby byly svoji
spodni hranou ve stejné vySce jako je horni hrana podlahy. Tedy zpravidla o
tloustku podlahy vy$ od poc¢atku aktualniho podlazi.

104.1.3. DUM-16 - Vkladani dvefri



Editace dveri:

Kazdé jiz vloZzené dvefe je mozné dodatecné upravit. Plati zde stejné
pravidlo jako u jinych nastroju, tedy:

* je nutno dvefe oznacit (napfiklad na né kliknout a pfitom na

klavesnici drzet SHIFT)
* mél by byt aktivni pfislusny nastroj (tedy v tomto pfipadé dvefe)
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Ve chvili, kdy jsou dvefe oznaené, mizeme je:
* smazat (napf. na klavesnici klavesa DEL)

* zménit jejich vlastnost (otevfit dialogovy panel Nastaveni dvefi a
zménit parametry
* uplatnit povely pohybu - posun, oto€eni, zrcadleni (napf. pod

pravym tlagitkem mysi povel "Pohyb / ..." nebo pomoci plovouci
paletky ikon *1, ktera se pfi pfidrzeni tlacitka mysi u dvefi objevi.

Povely pohybu - Zrcadleni:

...zméni otevirani dvefi (levé / pravé)

Po vybrani povelu "Zrcadleni” je nutno jesté kliknout na osu dvefi, okolo
které se dvere ozrcadli.

Povely pohybu - Otoéeni:
...otoCi dvere z jedné mistnosti do druhé

Povely pohybu - Posun:

Staci pouze naznadit smér, kterym chceme dvefe posunout a v Informatoru
zadat vzdalenost *2, o kterou chceme dvefe posunout. Nasledné potvrdime
kladvesou ENTER.

MUize nastat pripad, kdy chceme opravit vzdalenost dvefi od rohu
mistnosti. Napfiklad vioZzené dvere jsou 1500 mm od rohu a chceme, aby byly
1000 mm od rohu mistnosti. Postup je zcela stejny jako ve vySe popsaném
pfipadé, tedy dvefe oznacime, libovolnym zplsobem vybereme povel pohybu
- posun a...

« dvefe mysi posuneme az do rohu mistnosti a NEKLIKAME!!! jen

ponechame mys i s dvefmi v rohu mistnosti (kurzor mysi ma u sebe
symbol fajfky).
* zadame vzdalenost 1000 do informatoru

* nyni klikneme na klavesnici na znaménko " - "
* teprve nyni potvrdime klavesnou ENTER

Kliknutim na zneménko " - " zptisobime to, Ze dvere se posunou pry¢ od rohu
mistnosti o pfed tim zadanou c¢iselnou hodnotu. Pokud bychom nezadali " - " a
jen potvrdili, dvefe by se o 1000 mm posunuly Spatnym smérem!

O
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Dvere ve vykresu:

Dulezitou soucasti dvefi je popiska (bublina), na které se uvadi rozmér dvefi

a v krouzku jejich Cislo.

Tuto popisku pfifadime v zaloZce "Znacka koty", kde si mizeme vybrat z
nékolika riznych znacek. Pouzivame tu s oznacéenim "CZ", tedy Znacka
dvefi CZ 15, ...17, ..." *1.

| této znalce je tfeba nastavit vlastnosti, jako je velikost textu, velikost
bubliny, ... Cast je mozné nastavit pfimo zde a &ast v dal$i zaloZzce nazvané
"Nastaveni znacky" *2.

Co se ty€e nastaveni znacky, mizeme mit dle staré & nové normy bublinu
pulenou, tedy s délici znackou nebo bez *3.

V pfipadé potfeby mizeme nechat bublinu obratit (v takovém pfipadé se
umisti na opacnou stranu, nez se otviraji dvefe) *4.

7 x

R BQ ,
[ viozené knhavny

£ [E] PFipojené knihovny
[0 Knihowna ArchicADu 17

Oblibens nastaveni... Dznaéeno: 1 Editovatelnjoh: 1

Wal Nahled a umisténi
it Parametry

2 1.1 Mabytek 17 B Nastaveni ototnych dveii

£ 1.2 Dvefe 17
(21D posuvné & zésuvné 17
[ Garadovs vrata 17
[ Otédive dvefe 17

[ otoiné dvefe 17]

s _Pddorys a Fez
[ Madel
i Osténi
T Znatka koty

Adr v~~~

Velikost pisma a velikost vlastni bubliny (tedy krouzku) se nastavuje v
pfedchozi zaloZce "Znacka koty" *5.

Velmi dilezitou hodnotou je nastaveni tloustky podlahy *6. Pokud bysme tuto
hodnotu vynechali, nebyla by zpravné zakoétovana vySka dvefi na linearnich
kotach!!!

I
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Je-li ve znalce koty povoleno "Zobrazit rozméry" *7, pak se rozméry vypisi na
odkazovou ¢aru. U nastroje "Okno" je tfeba tuto hodnotu naopak vypnout!

Do krouzku je mozné nechat vypsat otevirev'anl’ dvefi (L/ P), oznageni K, Z, T,
..a nebo takeé Cislo dvefi, coz je jejich ID. Cislo, které je uvedeno v ID *8, se
vyplse jednak do bubliny, jednak do tabulky "Vypis dvefi".
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Zobrazovani dveri ve vykresu:

V zalozce Nastaveni otocnych dvefi je cela fada parametr( uvliviujicich vzhled dvefi ve vykresu, ale i celkové vlastnosti dvefi:

Oblozkové / ocelové zarubné *1, typ prahu (&i bez prahu) *3, typ ¢ary nadpraz

podlahy pro spravné zakétovani vySkového umisténi dvefi (vysledek se projgv

Velmi zajimavou polozkou je uroven detailt zobrazovanych ve 2D a ve 3D *4

Zalozka nastaveni oto¢nych dvefi se da pfepnout do moznosti nastaveni per
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