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	Název školy 
	Základní škola a mateřská škola Libchavy 

	Název a číslo projektu 
	EU peníze pro ZŠ Libchavy 
CZ.1.07/1.4.00/21.3403 

	Číslo a název klíčové aktivity 
	III/2 Inovace a zkvalitnění výuky prostřednictvím ICT 


	Název materiálu: 
	Matematický poker

	Číslo materiálu: 
	VY_32_INOVACE_5_19

	Autor: 
	Mgr. Veronika Vaňousová 

	Datum vytvoření: 
	8.3.2013 

	Vyučovací předmět: 
	Matematika

	Ročník: 
	6.- 9.

	Vzdělávací oblast: 
	Matematika a její aplikace

	Vzdělávací obor: 
	Matematika a její aplikace

	Tematický okruh: 
	Nestandardní aplikační úlohy a problémy

	Téma: 
	Číselné a logické řady

	Druh učebního materiálu: 
	Didaktická hra, aktivita činnostního učení

	Potřebný čas pro výuku DUM: 
	5 min

	Anotace / Metodický list: 
	Hra zaměřená na rozvoj logického myšlení a kombinačního úsudku.
Příprava hry:
Vyučující vytiskne stránku s hracími políčky pro každého žáka a bodovací tabulku do každé lavice nebo bodovací tabulku zhotoví ve velkém formátu pro vyvěšení ve třídě, popř. ji promítne na interaktivní tabuli.
Dále si vyučující připraví polovinu balíčku hracích karet bez pokerů (13 karet od každé barvy).
Hrací karty slouží k vytvoření řady náhodných čísel od 1 do 13 (A = 1, J =11, Q = 12, K = 13).
Princip hry:
Vyučující promíchá sadu karet, některý z žáků může sejmout. Poté vyučující hlásí žákům jednotlivé karty z balíčku. Žáci každé hlášené číslo ihned zapíší do hracího políčka. Po přečtení 25. čísla – hrací políčko je celé zaplněné, žáci počítají podle bodovací tabulky získané body. Boduje se každý sloupec a každý řádek zvlášť, body se potom sečtou. Vítězem se stává hráč s největším počtem bodů.





















Bodování

2 stejná čísla .......... 10b.
2 dvojice stejných čísel (2 x 2) .......... 20b.
3 stejná čísla .......... 40b.
2 stejná čísla a 3 jiná stejná čísla (2 + 3) .......... 	80b.
4 stejná čísla .......... 160b.
4 „jedničky“ .......... 200 b.
postupka ( pět za sebou jdoucích čísel – na pořadí nezáleží) .......... 50b.
jedničková řada (čísla 1,10,11,12,13) ..........150b.



Hrací políčka

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	




Příklady hry a bodování
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Celkem:
 
470 bodů
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Celkem: 350 bodů
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