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Cesty, vyber



Cesty

Slouzi pro vykresleni presnych cest pomoci
usecek Ci krivek

Tyto cesty je mozné vytahnout libovolnou
barvou a tloustkou ¢ary

/ cest Ize vytvorit presné vybery

Je moznost dodatecné upravy



Tvorba cest

Cesty tvorime pomoci nastroje cesty
Zakladni rovna cesta
- pocatecni bod vlevo

- koncovy bod vpravo

Cesta tvorena krivkou



Uprava cesty

Pfi najeti na koncovy bod/smérujici ,,¢tverecky”
je mozné cestu zmeénit

“

Uprava kfivky — délka

a smér oblouku
Zmeéna smeéru nasledujici krivky

Presunuti
kotevniho bodu



Tvorba vybéru z uzavreneé cesty

e Cestu uzavreme tak, ze po vytvoreni posledniho bodu
stiskneme klavesu ctrl a klikneme na pocatecni bod

* Ve volbach nastroje poté zvolime, zda chceme cestu
vykreslit, Ci z cesty vytvorit vyber

8| Volby nastroje (]
Cesty
ReZim Uprav
@) Mavrh
I:IprE»}' {{Ctrl)

Presun (&K

Mnohouhelnik

| Wybeér z cesty |

| Wykreslit cestu |




Vybér
* Vlybeér slouzi pro upravu urcitych oblasti

 Zména barvy vyplné, textura, aplikace filtrt a dalsich

* \lybér mUzeme vytvorit z cesty, nebo samostatnymi
nastroji

IR T =N
Obdélnikovy e Vel tsy s
Wbér Elipticky Laso Priblizny

vyber vybér



Volby vybéru

* Presné vybéry (obdélnikovy a elipticky) maiji své dalsi
volby nastaveni
* Jedna se o presné rozmery, umisteni, vyhlazovani...

* Dale je mozné pouzit klavesy, Ci jejich kombinace

— ctrl — pro zacatek ve stredu vybéru i
. 1 v Heiim:E] -
— shift — pro rovno strannost vybeéru i
Mapevna: | Pomer stran E‘
Aktualni R
Poloh
fikost



Upravy vybéru

 Pomoci klavesovych zkratek, nebo zvoleni vlastnosti
vybéru je mozné dany vybér upravit

Nahradit Pridat Odebrat Pronik
aktualni k vyberu z vybéru aktualnich
vybér shift ctrl vybérd

shift + ctrl



Upravy vybéru

 Uvedeme si prakticky priklad
* Vytvorime si elipticky vybér o rozmeéeru 100px x 100px

*[Bez nazvul-1.0 (Barva RGB, 1 vrstva) 640x400 — GIMP = B =
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Upravy vybéru

e Z uvedeného vybéru chceme udélat dva pulkruhy

* Pouzijeme obdélnikovy vybér s klavesou ctr/

*[Bez nazvul-1.0 (Barva RGB, 1 vrstva) 640x400 - GIMP
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Finalizace

Nyni muzeme vybér vyplnit volitelnou barvou,
prechodem, Ci texturou
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Nasledny vybeér

 Pokud mame zruseny vybeér (kombinace ctrl + shit + a),
muzeme vybér vytvorit znovu nastrojem Priblizny

vybeér

* Pro vybeér vSech casti je ale potreba drzet klavesu shift

*  *[Bez nazvu]-1.0 {Barva RGB, 1 vrstva) 640x400 — GIMP
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