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Zakladni prvky

V Corel Draw
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Bucni rezim

Bezierdv reim

Kreslici prvky

[ ]
Malifské techniky <—F——
[ ]

Pero

Loemena édgra < ——0m
Erivka setfemibody <—7—+79——

Spojovaci Eéra\
\ .
[ ]

Kotovani

Tvorba cary od ruky

Tvorba krivky s moznosti dodatecného
libovolného zakfiveni

Vykresleni predpripravenych textur
Pero pro riizné kombinace

Tvori rovnou caru s ostrymi zlomy
Vytvori ¢aru, kterou v posledni fazi
zakrivime

Spoji nam ruzné objekty
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Vytvori nam koéty objektl
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Vlastnosti kreslicich prvku
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* V Beziérové rezimu mUzeme pridavat a odebirat body krivky,
Ci jinak ménit jeji vlastnosti

* V malirskych technikdach si Ize vybrat rizné tvary a objekty
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Tvorba objektu

Obdeélnik Fo
Obdélnik se tfemi body
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Elipsa F7
Elipsa se tremi body
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{3 Mnohouhelnik ¥

Hvézda
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SloZita hvézda
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Milirmetrowvy papir D
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&y Spirala

* Nastroje pro tvorbu
riznych objektu

* Tvorbou objektu se
tremi body vytvorime
OSuU a posunem pridame
druhy rozmér

* Kazdy objekt ma
moznost nastaveni
dalSich vlastnosti — viz
mnohouhelnik a elipsa
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Vlastnosti mnohouhelnikd
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Nastaveni poctu vrcholl

Hveézda — nastaveni
poctu vrcholu a ostrosti

Slozita hvézda —
nastaveni poctu vrcholu
a ostrosti

Milimetrovy papir
a spirala



Tvorba predpripravenych objektu

* Slouzi pro rychlé
Zakladni tvary . ’ v ’
| o a jednoducheé vytvoreni
Vyvojové diagramy casto pouzivanych

5 Twvary napisu o
Odkazovaci cary prVkU
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Vlastnosti prvku
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Interaktivni prechod

)
Ti Prechod [ Mastroj Interaktivni prechod h
=1 L L I

* Slouzi pro prechod z objektu do objektu @

Fl

e \lytvarii barevny prechod

x: 144,922mm | WM 267,436 mm ] 20 FE | ecmr = o .,, " P
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Pfiklad: pfechod z elipsy do hvézdy




Kontura

* Slouzi pro prechod v ramci jednoho objektu

e \lytvarii barevny prechod B

A

%y Prechod |

Kontura [ Mastroj Interaktivni kontura ]
_ I

. W 140,887 mm MM 134,73 mm % = = ong = . LR
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Priklad: kontura obdélnika




Deformace

* Slouzi k zhrouceni dovnitr, nebo ven z objektu

@ 'fi Prechod
Blar own B Z @ Kontura
ﬁ, ™ Deformace Mastroj IntErach:ivnfde‘Furmace}
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Priklad: deformace Ctverce dovnitr a ven




Stin

* Slouzi k vytvoreni stinu objektu [%]fta. prechod
4 Kontura
&‘ " Deformace
é‘ L Stin Mastroj Interaktivni stin l
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" - x: 35425mm |74 B = s
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Priklad: stin ctverce




Obalka

* Slouzi pro praci s kfivkami v ramci jednoho objektu
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Priklad: obadlka obdélnika
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Prechod
Kontura
Deformace
Stin

Obalka

Mastroj Interaktivni obalka ]




Vysunuti

* Slouzi k vytvoreni dojmu prostorového objektu
$ - EEm o

Priklad: kontura obdélnika

&%, 39,574 mm
&2 72,21 mm
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Prechod
Keontura
Deformace
Stin

Obalka
WVysunuti

Mastroj Interaktivni vysunuti ]



Pruhlednost

* Slouzi pro prechod prihlednosti v ramci jednoho objektu
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Priklad: pfechod pruhlednosti elipsy na obdélniku

Wysunuti
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