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Vložení textu do objektu pomocí 
masky 

V Adobe Photoshop 



Použité objekty 

• Do projektu  
s obarveným hrnečkem 
vložíme text 

 

• S pomocí mírných 
deformací se bude 
tvářit jako vytištěný na 
hrnečku 



Tvorba masky 

• Zduplikujeme si vrstvu  
s pozadím a vložíme 
další masku 

 

• Přepneme se na záložku 
Kanály a aktivujeme 
kanál Vrstva 2 maska 

 



Obarvení 

• Poté zrušíme výběr  
a deaktivujeme masku 

 

• Invertujeme masku  
a obarvíme celou 
poslední vrstvu 

 



Vložení do masky 
• Do označeného kanálu vložíme vybraný text 

pomocí Ctrl + V a pomocí transformace jej otočíme 



Vložení do masky 
• Dále pomocí volby pokřivení můžeme text natočit 

„ve směru“ zaoblení 



Tvorba odlesků 
• Vložíme další vrstvu, ve které pomocí masky  

a štětce se sníženým krytím vytvoříme odlesky 



Výsledný hrneček s textem 


