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Dotkněte se inovací CZ.1.07/1.3.00/51.0024


Příprava na hodinu s využitím tabletu

Jméno a příjmení autora: Mgr. Blanka Kusá
Škola:  ZŠ a MŠ T.G.M. Fulnek

Předmět: Prvouka
Ročník: 2.
Téma: Zvířata
Obsah: Poznávání živočichů, osvojení částí jejich těla
Cíl: Osvojit si názvy částí těla savců a ptáků
Forma: individuální a frontální práce
Metoda: frontální výklad, samostatná práce
Pomůcky: PPT prezentace, Interaktivní prvouka - http://dumy.cz/material/143844-interaktivni-prvouka 
[bookmark: _GoBack]Zdroje: Windows Store, PPT prezentace – archiv autora

	Organizace 
a průběh
	Čas
	Obsah
	Poznámky

	Zahájení
	3 min
	 Hra „Hlava, ramena, kolena, palce“
	Hra na tělo

	Kontrola
	2 min
	Kontrola domácího úkolu
	

	Motivace
	5 min
	Žáci vyberou obrázky zvířat, která znají.
	Kartičky s obrázky

	Nové učivo
	10 min
	PPT prezentace – části těla zvířat
Žáci zopakují názvy a doplní na obrázcích
	Interaktivní tabule

	Aplikace
	15 min
	Aplikace Interaktivní prvouka
Žáci určují názvy zvířat.
	Tablety

	Závěr
	10 min
	Zhodnocení individuální práce podle počtu bodů. Zadání domácího úkolu: namaluj své oblíbené zvíře.
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