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Dotkněte se inovací CZ.1.07/1.3.00/51.0024


Příprava na hodinu s využitím tabletu

Jméno a příjmení autora: Jana Březinová
Škola: P11 ZŠ Horníkova
Předmět: Výtvarná výchova
[bookmark: h.gjdgxs]Ročník: 6. tř
Téma: Digitální malba
Klíčová slova: P11_dotkin, tablet, Malování, malba
Obsah: Malba krajiny pomocí tabletu a bitmapového editoru Malování
Cíl: Ukázat výhody a negativa digitální malby
Forma: Individuální
Metoda: Instruktáž, vysvětlování, ukázka
Pomůcky: Tablet, program Malování
Zdroje: text autora

	Organizace 
a průběh
	Čas
	Obsah
	Poznámky

	Zahájení
	5 min
	Vysvětlení náplně a cíle hodiny.
	

	Opakování, kontrola
	8 min
	Opakování látky o stahování obrázků z prostřední internetu. Autorská práva a volně šířitelná díla.
	

	Motivace
	2 min
	Vytvoření vlastní počítačové grafiky za pomocí volně dostupného programu.
	

	Nové učivo
	5
	Vysvětlení základních úkonů v bitmapovém editoru Malování (vložení obrázku, oříznutí, přesunutí, změna velikosti obrázku, prolnutí vícero obrázků, nástroj tužka, štětec, výplň). Vysvětlení práce s vrstvami.
	

	Aplikace
	20
	Pomocí vrstev vložíme podkladovou grafiku a vhodným nástrojem vytvoříme základní křivky a tvary. Žáci využijí dotykového rozhraní tabletu a tahem prstu malují různě barevné čáry. Stejnou technikou mohou vymazávat nepovedené tahy. 

	práce s tabletem

	Závěr
	5
	Prezentace výsledků mezi spolužáky
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