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POSTUP TVORBY VIDEOMEDAILONKU

Co je to videomedailonek ?

Videomedailonek, neboli spot video klip, je kratkometrazni videosnimek se stopazi do 3 minut délky. Z pohledu
projektu jde o vystup projektovych odpoledni zachycujici vysledek ¢innosti realizované v pribéhu projektového
odpoledne. Vécné jde o sestfihany videoklip zahrnujici nasledujici ¢asti:

1. Uvod — dvodni snimek s titulkem ndzvu filmu

2. Obsah — dokumentarni ¢asti sestfihané za sebou chronologicky, umoZiujici pochopeni tématu, kterému bylo
projektové odpoledne vénovano.

3. Zavér — Zavérecny snimek obsahuijici titulky o filmu a povinnou publicitu projektu.

Jak videomedailonek pripravit?
Veskeré materidly, Sablony, aplikace i vzorové soubory jsou nahrany ve sdilené slozce

Co budeme potrebovat:

e Videozaznam z experimentu - nesesttihany original videa natoceny od zaéatku experimentu. Je lepsi
natocit vice nez méné. Tento material budeme stiihat a Ize z néj i ziskat niZze uvedené fotografie z prlibéhu
pokusu, které budeme potifebovat pro sestaveni Uvodu a zavéru videomedailonku. Doporucujeme vice
kratSich nahrdvek (5-10min), se kterymi se pak Iépe manipuluje, nez s jednu dlouhou (hodiny zdznamu).

e Fotografie z experimentu — idealné fotografie pouzitych pom(icek, materialu, nastrojli a dalSich predmét,
které jsme pti experimentu pouzivali. Tyto snimky lze ziskat i z videa natoceného v pribéhu experimentu,
nesmime vsak na né pri nataceni zapomenout a vénovat jim nékolik zabéru.

e Fotografie sestrojeného experimentu — jde o snimky sestrojeného experimentu pied jeho pouZzitim

e Fotografie vysledku experimentu — jde o snimky zobrazujici vysledek experimentu

¢ Hudebni soubor — hudbu pro podkresleni pozadi experimentu. Lze vyuzZit volné dostupné knihovny hudby
FreeMusicArchive nezapomente vsak v zavérecnych titulcich uvést zdroj a autora.

e Sablonu titulkd zavéru - vzorovy textovy soubor zavéreénych titulk(i. Sablona je ke staZeni v projektovém
sharepointu Zavérecné titulky.txt

e Sablonu zavéru - vzorovou PowerPoint prezentaci snimek #1 — pro ziskani zavére¢ného snimku s povinnou
publicitou. Sablona je ke staZeni v projektovém sharepointu Sablona zavér - Povinna publicita.pptx

¢ Aplikaci Windows Movie Maker — zdafilou Microsoft aplikaci v ¢estiné pro jednoduché sttihy videa, pridani
hudebniho pozadi apod. Tato aplikace je od 12.1.2017 EOL ale je ke stazeni v projektovém sharepointu
WindowsLiveMovieMaker.exe. Projektové notebooky / tablety budou mit aplikaci pfedinstalovanou.

¢ Navod pro poiiti aplikace Windows Live Movie Maker (dale jen WLMM) - Navod, popisujici prehledné
jednotlivé ovladaci prvky a jejich funkcionalitu je ke staZeni v projektovém sharepointu Navod na WVMM.pdf

Pracovni postup

V nasledujicich krocich si nazorné ukazeme jak vyrobit videomedailonek. Pro nase ucely byla experimentem vyroba
origami Zaby. Zaznam experimentu jsme nahrali do dvou video soubord. Prvni soubor se stopazi cca 30 min, ve
kterém jsme zamérné provedli chybu, diky které jsme Zabu nedokazali sestrojit... a druhl kde jsme po poradé

s realiza¢nim tymem postup vyroby pochopili a dotodili tedy zbytek. (cca 15min zaznamu). Veskeré soubory pouzité
v tomto navodu jsou k dispozici ve sloZce Klicové aktivity projektu a to véetné zdrojovych videi, hudby a vysledného
WLMM projektu.




Stredns shola informatiky a sluted

Dvar Kralové nad Labem Majak - sit kolegialni podpory

POSTUP TVORBY VIDEOMEDAILONKU
Krok 1

Spustime aplikaci WMM a vytvofime si novy projekt ,SOUBOR / Novy projekt”, v nasem pripadé ORIGAMI ZABA
»,SOUBOR / UloZit jako”.

1 < | Mdj film - Movie Maker

Domd Animace Vizualni efekty Projekt Zobrazeni
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Krok 2

Pomoci volby ,DOMU / Pfidej videa a fotografie priddme video obsah chronologicky za sebou, v nasem ptipadé 2
videosoubory
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Krok 3
Pockdame na nahrani soubori a jejich zpracovani programem. Zvolime si velikost nahled( tak aby se nam dobre
pracovalo. Poté co se video programem nacte a zpracuje je vidét i zvukova stopa.
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Krok 4

Projdeme si videa, prohlédneme obsah at se zorientujeme v ¢asovych Usecich. Promyslime si které pasaze z videa
budeme chtit odstranit a které mista pouzijeme pro uloZeni snimkd pro Uvod, poZité pomUcky a zavér. Pomoci
nabidky tlacitka ,DOMU / Snimek” tyto snimky uloZime.

Nastroje videa ORIGAMI ZABA ~ Movie Maker =20
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POSTUP TVORBY VIDEOMEDAILONKU

Krok 5
Film rozstfihame pomoci tladitka ,,UPRAVY / Rozdélit“ na jednotlivé ¢asti. V nasem pripadé film prvniho videosnimku

rozdélime na ¢ast kde si pfipravujeme stdj, ¢ast kde sklddame Zabku az po misto kde jsme se s skladanim zasekli a
dale u druhého videosnimku na ¢ast dokonceni Zabky a ¢ast kdy si s Zabkou hrajeme.

Nastroje videa ORIGAMI ZABA — Movie Maker
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Polozka 225

Krok 6
Kldvesou DELETE nepotiebné pasdze odstranime.

Ble9e-] ORIGAMI ZABA — Movie Maker = 0
Soubor JEELIVY Animace 8
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Krok 7
Dlouhotrvajici pasaze zkratime jejich zrychlenim pomoci zmény rychlosti pfehravani Gseku ,,UPRAVY / Rychlost”

V nasem pfipadé ze skoro 5 minutové pasaze stavéni jsme zrychlenim 8x ziskali cca 1 minutovy snimek. Zrychlili jsme
pouze pasaze stavby, pasaz kde si s Zabkou hrajeme jsme nechali v pvodni rychlosti.

ORIGAMI ZABA — Movie Maker

BE goe-] Nastroje videa
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-| Rozdéit Nastroj - Nastavit kencowy bod
vide: pozadi® stiin

Stabilizace
vide

Tk Upraw Uprawy
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Krok 8
Opatfime snimek zavéru povinnym logolinkem projektu. Nas snimek zavéru nahrajeme v Powerpointu jako pozadi

v Sabloné zavéru a tento snimek pak znovu uloZime jako obrazek.
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©

Ulozit jako

Prezentacel - PowerPoint

Nowvyj
6 OneDrive — osobni 0 OneDrive — osobni
Otevitt info@boxed.cz | Uvodini snimek |
T _ [ Format JPEG (*jpg) -] | E& Ulosit |
E:l Tento poéitaé Dalif moZnasti...
oy
Uloiit jako
+ Pridat misto
Tisk MNazew T Datum zmény
Scilet Prochazet Dokumenty 17.1. 2017 1921
Exportovat E-mailové piilohy 4.1, 2017 14:35
Zavift
gfdgd 2.1.2017 14550
Ozet Nova slozka 11,1, 2017 18:31
Moznosti Oblibené 8.6. 2015 8:53
Obrézky 31,12, 2016 17:59
Microsoft PowerPoint x
Sc
o Které snimky cheete exportovat?
Sn
k Viechny snimky H | Jenom tenhle snimek | ‘ storno
Vergyne —_— 1T e
Zobrazit viechno

Krok 9
Pridame (pfesuneme) na zacatek snimek pro Gvod, pomucky a na zavér snimek s vysledkem naseho experimentu
ktery jsme v predeslém kroku opatfili logolinkem.

Blaoes Nastroje videa ORIGAMI ZABA - Movie Maker -

Doméi  Animace  Vizuainiefekty  Projekt  Zabrazeni Uprayy ~ @
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Krok 10
Zménime dle potreby dilku zobrazeni vloZzenych snimkd. V nasem ptipadé zkratime Uvod na 5 sec. a snimek

s popisem co budeme pottrebovat prodlouZzime na 8 sec. Zavér ponechame 7 sec.

Blo9es] Nastroje video ORIGAMI ZABA - Movie Maker -a
Soubar Animace  Vizudlnicfekty  Projeki  Zobrazeni Upravy ~ @
esilenil: |Zadné ﬁ )& Rychlost: 7| wsles | Gtz e Nostavitpotétetnibod | ()
sisbent [Zadné Bane  (Jf Dobatrvini [5,00  v| Roadélit Nasiio] I Nastavitkoncowybod  Stabilizace
0 be ] o e oot
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Krok 11
Nyni mezi jednotlivé snimky a zabéry vloZime pfechodové efekty pres nabidku ,,ANIMACE” . Délku pfechodu Ize
ménit zménou parametru ,,Doba trvani“.

Nastroje videa ORIGAMI ZABA — Movie Maker
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Krok 12
Nyni vloZime titulky pres nabidku ,DOMU / Titulek“ kde pro zpestteni zobrazeni titulku pouzijeme jeden z efektd

z nabidky vpravo. Do Uvodniho titulku napiSeme nazev experimentu.

ORIGAMI ZABA — Movie Maker

Nastrojevidea  Textove nastroje

Animace Vizuslni efekty  Projekt  Zobrazeni. Uprawy Format
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Krok 13

Do zavérecnych titulkl vlioZime nasledujici pasmo a efekt scrolovani. Text v pasmu upravime dle realizovaného

projektového odpoledne.

Vypracoval:

Ing. Antonin Novdk
Hudba:

Peter Sharp — Give me love
Zdroj freemusicarchive.org
Zpracovdno na WLMM
Nazev projektu:

o 3§

Cislo projektu:

Nazev a Cislo partnera:
Nazev projektového odpoledne:

Datum:
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Krok 14
Stejnym zpUsobem pak otitulkujeme cast s pouzitymi nastroji a pomUckami.

‘ORIGAMI ZABA — Movie Maker

Nastroje videa  Textové nastraje

- Domi Animace Vizusini efekty Projekt Zobrazeni Upravy Format
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| A ORIGAMIZABA 3 ANy

00:05,93/00:50,73

[ TR

| A Vypracoval:

Krok 15
Nyni ndm zbyva k videu pfidat hudbu a hlasovy komentaf. Podkladovou hudbu vloZzime pomoci tladitka ,DOMU /

Pridat hudbu®, kde v nasledujicim okné zvolime pfedem stazeny soubor z hudebniho archivu FreeMusicArchive (ten
co jsme mimo jiné uvadéli v zavérecnych titulcich). V editoru se pak hudba pozadi zobrazuje zelené.

ORIGAMI ZABA — Movie Maker

Nastroje videa  Nastroje hudby  Nastroje mluveného komentafe Textové nastroje

& ‘; ;k 7 Odebrat You ' E
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Mativy autamatického filmi

7 film+

Vioit

Pridat videa  Pridat
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Usporadat v Nova slozka

1. Custom Title
L. Custom Title Overlay (64-bit) .
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B eeport 2017- s
2] BoxCat_Games_-_02_-_Mt_Fox_Shop.mp3
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B 27.10.2016.08
B 001002061 7ziF
B esos-0.19(Ni
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4] BoxCat Games - 27.- Against the Wall.mp3
ake Me_Higher.mp3

Givema love

Avessimo avuto il tf

| met Mr Bassmore

| v| [Zvuka hiudba (wmer mp3it v|  BoxCat Games - 10~ Epic_..

Nazev souboru:
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Krok 16

Pro mista, kde budeme pfidavat hlasové komentare je potieba zménit hlasitost daného Useku hudby pozadi a to
provedeme tak, Ze dvojitym klikem nejdfive rozdélime celou hudbu pozadi na Useky tlac¢itkem , Rozdélit”

Bl a9¢s|

Nastroje videa  Nastroje hudby  Nastroje mluveného komentafe  Textové nastroje

ORIGAMI ZABA — Movie Maker - a
Bl Comi  Animace  Viuaniciekty  Projeki  Zabrazeni Uprawy Moznosti Moinosti Format ~ @
@ Lzetent [ryae o] femicd 1 Nastavit pocatetni das | Potateni tas: | 14; H
—_— | - Nastavit poditeénibod | Potiteinibod: 14275 3 |
i L DTV iy ETE ORI O |

2k Upravy

| d BoxCat_Games - 10_-_Epic_Song
AWIN_20170112.15.28.25 Pro.
[[A oriGAMI ZABA

[{A Nagky [{A Telefons ['A Covitka papi |

Ctvrtka papiru

00:14,33/00:54,23

(AL » [1»)

10_- Epic_Song

BoxCat_Games_-_10_- Epic

[FA Vypracoval:

Krok 17

Poté ve zvolenych Usecich zménime hlasitost hudby pozadi a pfechod zeslabeni a zesileni v nabidce ,Nastroje hurby /
Hlasitost hudby” (k této volbé se dostaneme dvojitym klikem na pasaz hudby, kterou chceme nastavit).

B anes| Nastroje videa | Nastroje hudby ORIGAMI ZABA — Movie Maker -
LU Domi  Animace  Vizuilniefekty  Projekt  Zobrazeni Upraw | Moinosti |

~ 8
@ L zestent [rie q i LD Mastouit potecni tos  pocatetnicos: 42,335 :l
—— % Nastauit poatetnibod  Pocitecnibod: 42305 -
H,‘fjg,‘};‘lk"a'""“”‘,"g RO 4 Nastout konconibod  Konconjbod: | 47,135 %
ik Uprawy

4 BoxCat Games - 10_- Epic Song
ZWIN_20170112.15.28.25 Pro
/A oriGam 748

[Anaay [[ATelefon s [EA Covtia papiru

00:44,80/00:54,23

(4w |ie)
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BoxCat_Games -_10_-_Epic_..

[A Vypracoval:
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Krok 18
Poslednim krokem je pfidani hlasovych komentard. Pokud mame v nezrychlenych pasazich videa origindini hlasovy

komentar, pak staci pomoci tladitka ,,Nastroje videa / Hlasitost hudby” (k této volbé se dostaneme dvojitym klikem
zabér videa, kde chceme hlasovy komentar nastavit). Stejné postupujeme pokud nékde chceme zvuk videa ztlumit.

B a9e-] Nastroje videa | Nastroje ey ORIGAMI ZABA — Movie Maker -a
Domi  Animace  Viudlniefekty  Projekt  Zobrazeni Upravy Moznosti ~ 8
@\‘ Hzesient [Bane < £ et |5 *| mmlcs clmls S Nastavit poddteénibod (L)
—— %

Hissitost. g zesianent[Zaane =] Ban 1 poba tvani Rozdéfit Nistro] ~% nastavit koneavjboa  Stabilizace
vides L 2 pozaat stin ides

Zuk Uprawy Uprawy

J BoxCat_Games_-_10_-_Epic_Song.
|| AWIN_20170112_15_28 35 Pro
[A oRIGAMI ZABA i [fA Nz [[ATeiefons

[ A Grvtia papiru

00:17,47/00:54,23 [F

(4 » |Ip)

4 BoxCat_Games - 10_- Epic_...

BoxCat Games - 10_- Epic ... | | J BoxCat Games_-_10_-_Epic Song

[[Avypracoval

Krok 19

Pokud chceme hlasovy komentar dohrat dodatecné, Ize zvolit moZznost nahrdni hlasového komentare dodatecné
pomoci volby ,DOMU / Zaznamenat zvukovy komentai“. S komentaifem pak pracujeme podobné jako s hudbou
pozadi. V editoru se pak zvukovy komentar zobrazuje oranzové.
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Dvar Kralové nad Labem Majak - sit kolegialni podpory

POSTUP TVORBY VIDEOMEDAILONKU

Krok 20

Takto pripraveny klip zbyva uloZit a vyexportovat pro uloZeni. V tomto kroku potrebuje pocitac prepocitat cely video
soubor, coZ dle délky klipu mlZe byt ¢asové narocné. Obvykle 1 minuta videa trva cca 10 minut vypoctu. Tento
export provedeme pomoci volby ,DOMU / Ulo? film“ kde zvolime variantu $ablony filmu YouTube.
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