Postup pokusu „Hledání maximální intenzity odraženého světla pomocí světloměru“
[bookmark: _GoBack]Pomocí stavebnice iTRIANGLE jsme vyrobili nástroj, který dokáže zjišťovat a ovlivňovat nejvhodnější světelné podmínky. Připojením světloměru a serva jsme automaticky vyhledávali maximální hodnoty osvětlení. Během pokusu jsme třikrát změnili polohu dutého zrcadla. Po krátkém zastínění světelného čidla se díky servu zrcadlo začalo otáčet a hledat nejvhodnější polohu, aby co nejvíce světelných paprsků odražených dutým zrcadlem dopadlo na světelné čidlo. Zrcadlo se vždy pohybovalo po části kružnice a pak se vrátilo do polohy, ve které byla intenzita dopadajícího světla největší. Toto zařízení by např. mohlo natáčet fotovoltaické články během dne.
