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1. Nakresli odraz obrázku ve vodě. Využij osové souměrnosti. 

              

 

 

    

 

2. Vyznač v každém útvaru, který je souměrný podle osy, osu. Tam, kde je to 

možné, i více os. 

 

  

  

 

 

 

 

  

 

 

 

 


