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1. Vladimír je křestní jméno českého spisovatele, jeho příjmení je 

2. Souhrn veškerých písemných textů 

3. Staré řecké báje a pověsti napsal spisovatel Eduard 

4. Liška se jmenovala 

5. Rudolf Těsnohlídek používal ve své knize 

6. Literatura věcná má za úkol 

7. Literatura krásná se zaměřuje na lidské city a podněcuje naši 

8. Sudičky, které předpověděly osud princi 

9. Princ zemřel žalem pro svého milovaného druha, kterým byl 

10. Stará délková míra 

11. Bůh Slunce v Egyptské mytologii 

12. Pryskyřice, která vydává po zapálení vonný dým 

13. Vzácný jehličnatý strom rostoucí ve Středomoří 

14. Vodní rostlina, jejíž listy sloužily jako materiál ke psaní 

15. Psával rákosovým perem na svitky papyru 

16. Obrázkové písmo 

17. Řeka v Egyptě 

18. Název jednoho z mýtů, které převyprávěl Vladimír Hulpach 

19. Mocný bůh, který vznikl spojením hada a ptáka 

20. Nanutzin a Tesiztekatl byli bohové, o kterých si v Jižní Americe vyprávěli  

21. Slovo ¨zažehli¨ se jinak řekne 

22. ¨Svátečně se oblékl¨ se jinak řekne 

23. Obrovské náhrobky postavené v dávných dobách v Egyptě 

24. ¨Byl smutný¨, znamená, že byl – zarmoucen

25. ¨Ukousni si kousek jídla¨, se v nářečí řekne:
Řešení:

	Hulpach
	literatura
	Petiška
	Bystrouška
	nářečí

	informovat
	fantazii
	Hathory
	pes
	loket

	Ré
	kadidlo
	cedr
	papyrus
	písař

	hieroglyfy
	Nil
	Páté slunce
	Quetzalcóatl
	indiáni

	zapálili
	vyšňořil se 
	pyramidy
	zarmoucen
	sóstečko


1. Vladimír je křestní jméno českého spisovatele, jeho příjmení je – Hulpach

2. Souhrn veškerých písemných textů – literatura

3. Staré řecké báje a pověsti napsal spisovatel Eduard – Petiška

4. Liška se jmenovala – Bystrouška

5. Rudolf Těsnohlídek používal ve své knize – nářečí

6. Literatura věcná má za úkol – informovat

7. Literatura krásná se zaměřuje na lidské city a podněcuje naši – fantazii

8. Sudičky, které předpověděly osud princi – Hathory

9. Princ zemřel žalem pro svého milovaného druha, kterým byl – pes

10. Stará délková míra – loket

11. Bůh Slunce v Egyptské mytologii – Ré

12. Pryskyřice, která vydává po zapálení vonný dým – kadidlo

13. Vzácný jehličnatý strom rostoucí ve Středomoří – cedr

14. Vodní rostlina, jejíž listy sloužily jako materiál ke psaní – papyrus

15. Psával rákosovým perem na svitky papyru – písař

16. Obrázkové písmo – hieroglyfy

17. Řeka v Egyptě – Nil

18. Název jednoho z mýtů, které převyprávěl Vladimír Hulpach – Páté slunce

19. Mocný bůh, který vznikl spojením hada a ptáka – Quetzalcóatl

20. Nanutzin a Tesiztekatl byli bohové, o kterých si v Jižní Americe vyprávěli  - indiáni

21. Slovo ¨zažehli¨ se jinak řekne – zapálili

22. ¨Svátečně se oblékl¨ se jinak řekne – vyšňořil se

23. Obrovské náhrobky postavené v dávných dobách v Egyptě – pyramidy

24. ¨Byl smutný¨ znamená, že byl – zarmoucen

25. ¨Ukousni si kousek jídla¨, se v nářečí řekne ukósni -  sóstečko

Možnosti využití:

a) Tabulka je na interaktivní tabuli a žáci jsou rozděleni do dvou nebo více družstev. Střídavě si volí číslo otázky a při správné odpovědi získávají políčko (a tedy i bod pro svůj tým).

b) Žáci mají na lavicích rozstříhané lístečky a ve dvojicích soutěží, kdo první z dvojice najde správný lísteček. Ten si odkládají na svou hromádku a na konci hry započítávají jako body.  Pokud se setkají na lístečku ruce obou hráčů najednou, získávají bod oba hráči (lísteček si nechávají na středu horní části lavice na pro závěrečné počítání). Interaktivní tabule slouží pro kontrolu správných odpovědí.

Tabulka pro práci žáků ve dvojicích:

	Hulpach
	literatura
	Petiška
	Bystrouška
	nářečí

	informovat
	fantazii
	Hathory
	pes
	loket

	Ré
	kadidlo
	cedr
	papyrus
	písař

	hieroglyfy
	Nil
	Páté slunce
	Quetzalcóatl
	indiáni

	zapálili
	vyšňořil se
	pyramidy
	zarmoucen
	sóstečko
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