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Název projektu:   Škola plná nových nápadů
Registrační číslo: CZ 1.07/1.4.00/21.1519
Tento výukový materiál vznikl v rámci operačního programu Vzdělávání pro konkurenceschopnost
Název výukového materiálu:  Vzory – podstatná jména
Datum: únor 2012
Předmět:   Český jazyk 
Autor:  Ing. Lucie Hubínková
Cílová skupina:  4. ročník
Anotace:  Didaktická pomůcka – hra „Člověče, nezlob se.“
Pravidla: Hra je určena pro 2 – 4 hráče, je potřeba vytvořit si hrací kostku s i/y. Každý hráč se postaví se svou figurkou na START a hází kostkou – padne-li mu „i“, postoupí na nejbližší slovo, kde je potřeba měkké i doplnit. Podobně postupuje, hodí-li „y“. 
Postupuje se ve směru šipek a vítězem je ten hráč, který dojde první do cíle. Pokud hráč určí i/y špatně, jedno kolo nehraje (jestliže se žáci nemohou shodnout na správném řešení, mohou použít Pravidla českého pravopisu)
Materiály jsou určeny pro bezplatné používání pro potřeby výuky a vzdělávání na všech typech škol a školských zařízení. Jakékoliv další využití podléhá autorskému zákonu
	
s povidl_
	
milý učitel_
	
ve věž_
	
se zel_m
	CÍL

	větrolam_
	s křesl_
	v Lab_
	bříz_
	koblih_

	vynález_
	nad údol_m
	po neb_
	nad pol_
	v údol_

	hodně zdrav_
	sedl_
	s holubicem_
	bez chyb_
	pod hvězdam_

	osm_čka
	smyčk-
	za skl_
	nad korunam_
	ponděl_

	na pánv_
	na žížal_
	antilop_
	dej to Petrov_
	omyl_

	představ_
	goril_
	z mosaz_
	ve svaz_ch
	pod kol_

	o zem_
	v prales_ch
	před mol_
	nad kostel_
	slám_

	drahokam_
	s cibul_
	na dřív_
	v Příbram_
	v otep_

	dom_
	reklam_
	pod těl_
	ps_ běhali
	na hráz_

	v les_ch
	na tabul_
	ze skál_
	za horam_
	se štěňat_

	v pytl_ch
	kompas_
	chapadl_
	v nesnáz_ch
	s mýdl_

	
z ocel_
	s vesl_
	v košil_
	do Břeclav_
	do Bratislav_

	START
	
do troub_


	lesní víl_
	
   nad tabul_
	Posázav_



