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Těžiště a stabilita 

Číslo projektu CZ.1.07/1.5.00/34.0950 

Kódování materiálu vy_32_INOVACE_mix1_fyz01 

Označení materiálu fyz01_teziste_stabilita 

Název školy Gymnázium Kladno 

Autor Mgr. Pelikánová Lucie 

Anotace Procvičovací materiál pro interaktivní tabuli Smartboard. 
Nejprve interaktivní formou dojde k zopakování znalostí o 
těžišti a stabilitě tělesa, pak následují procvičovací aktivity. 

Předmět Fyzika 

Tematická oblast Síla 

Téma Těžiště 

Očekávané výstupy Prohloubení znalostí o vlastnostech těžiště 

Klíčová slova těžiště, stabilita, těleso 

Druh učebního materiálu Interaktivní materiál, test s řešením 

Ročník sekunda 

Cílová skupina nižší stupeň osmiletého gymnázia 

Ověřeno (datum, třída) 

Pokud není uvedeno jinak, uvedený materiál je z vlastních zdrojů autora 

Metodický pokyn 
Interaktivní materiál je uložen v souboru teziste_stabilita.notebook. Je určen pro interaktivní tabuli 

SmartBoard a software Smart Notebook. (Heslo (password) – dum) 

Skládá se ze 4 interaktivních cvičení vytvořených vestavěným nástrojem ActivityTools. 

Snímek 1 – Kdy má těleso největší stabilitu? 

Pomocí „táhel“ se postupně objeví nápisy s informacemi o stabilitě těles. 

Snímek2 – Určení stability těles 

Osm těles (kombinace více těles) je potřeba rozdělit podle stability do dvou skupin. Na stabilní a 

nestabilní (v poloze ve které je těleso zobrazeno, by nemohlo zůstat). O všech sestavách 

předpokládáme, že jsou sestaveny z homogenních látek. Řešení je přímo součástí této aktivity. 

Poznámka: 

Těleso, které je tvořeno dvěma hranoly, z nichž jeden je přeložen přes druhý je v řešení považováno 

za stabilní (je vhodné žákům předem sdělit, že je podepřeno v půlce). 
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Snímek3 – Test 

Na tomto snímku jsou dvě testovací otázky na téma těžiště a stabilita. Každá otázka má pouze jedno 

řečení, které je opět součástí této aktivity. 

Snímek4 – Řazení těles podle jejich stability 

Úkolem je seřadit 5 těles ze stejného materiálu podle jejich stability Od nejméně stabilního po 

nejstabilnější.  

Všechny úlohy je možné podle potřeby modifikovat. Jejich editace je ochráněna heslem (všechny 

aktivity jedno heslo). Heslo je dum 


