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PRESENT PERFECT/Battle Ship 

 
 

1. Have a game of battle ship with your friend. 

Battle ship 

 

xxxxxxxxxxxxx 

xxxxxxxxxxxxx 

read this book meet a famous 

person 

see a ghots visit Italy 

 

 

        you 

    

 

      Michael      

    

you and your     

parents 

    

 

       they       

    

 

 

4. Write down 5 questions according to the battle ship plan. 

 

............................................................................................................................ 

 

…………………………………………………………………………………. 

 

…………………………………………………………………………………. 

 

…………………………………………………………………………………. 

 

………………………………………………………………………………….. 

  

 

 

 

 

 

 



 

Solution/Řešení 
1. Žáci hrají gramatickou hru. 
 

Hru mohou hrát dvě družstva proti sobě nebo jednotlivci ve dvojici. 

Žáci tvoří otázky v předpřítomném čase, aby zjistili postavení bitevních lodí soupeře. Souřadnice lodí tvoří 

části podmětu (svislá osa tabulky) a přísudku (vodorovná osa tabulky). 

Pro kladné a záporné odpovědi žáci používají krátké odpovědi, tzv. short anwers. 

Příklad: Have you read this book? Yes, I have. No, I haven´t. Žáci si odpovědi soupeře zaznamenávají do 

herního plánu. Vyhraje ten, který potopí všechny soupeřovy lodě.  

 

2. Žáci píší otázky, které používali při hře. 

 
Have you read this book? Have you met a famous person? Have you seen a ghost? Have you visited Italy? 

 

Has Michael read this book? Has Michael met a famous person? Has Michael seen a ghost? 

Has Michael visited Italy? 

 

Have you and your parents read this book? Have you and your parents met a famous person? 

Have you and your parents seen a ghost? Have you and your parents visited Italy? 

 

Have they read this book? Have they met a famous person? Have they seen a ghost? Have they visited Italy? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 


