

[image: LOGO_obdelnik]



	NÁZEV ŠKOLY:
	Základní škola T. G. Masaryka, Bojkovice, okres Uherské Hradiště

	AUTOR:
	Mgr. Jiří Šmíd

	NÁZEV:
	[bookmark: _GoBack]VY_32_INOVACE_17_Práce s počítačem - test 2

	TÉMATICKÝ CELEK:
	Základy práce s počítačem

	ČÍSLO PROJEKTU:
	CZ.1.07/1.4.00/21.0882












Anotace
Výukový materiálu je určen k otestování základních znalostí žáků z oblasti hardware počítače. Žáci vybírají k jednotlivým otázkám jednu správnou odpověď z možností a), b), popř. c).
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1. Základní program, který oživuje technické díly počítače a poskytuje prostředí pro práci s dalšími programy, se nazývá:
a) freeware
b) textový editor
c) operační systém

2. Okno programu můžeme přemístit:
a) pomocí tlačítka Přemístit
b) uchopením za panel nástrojů a tahem myší
c) uchopením za titulkový pruh a tahem myší

3. Klepneme-li v dialogovém okně na tlačítko OK, pak:
a) volby se provedou a okno zůstane otevřené
b) volby se provedou a okno se zavře
c) volby se neprovedou a okno zůstane otevřené

4. Text nalevo od kurzoru se maže pomocí klávesy:
a) Delete
b) BackSpace
c) CapsLock

5. Místní nabídka se otevře:
a) klepnutím levým tlačítkem myši
b) poklepáním levým tlačítkem myši
c) klepnutím pravým tlačítkem myši

6. Kopii vybraného textu umístíme do Schránky:
a) pomocí klávesové zkratky Ctrl+C
b) pomocí klávesové zkratky Ctrl+U
c) příkazem Úpravy – Umístit

7. Složka může obsahovat:
a) složky i soubory
b) jen složky
c) jen soubory

8. Více objektů, které spolu sousedí, vybereme tak, že:
a) podržíme klávesu Shift a klepneme postupně na první a poslední
b) podržíme klávesu Ctrl a klepneme postupně na první a poslední
c) podržíme klávesu Alt a postupně klepneme na každý z nich

9. Při kopírování a přesunu souboru uchopením a přenesením myší platí:
a) pokud jej přeneseme v rámci jednoho disku, bude přesunut
b) pokud jej přeneseme v rámci jednoho disku, bude překopírován
c) pokud jej přeneseme mezi různými disky, bude přesunut

10. Ikonu Koš na ploše
a) nelze smazat
b) nelze přejmenovat
c) nelze otevřít



Řešení

1. Základní program, který oživuje technické díly počítače a poskytuje prostředí pro práci s dalšími programy, se nazývá:
a) freeware
b) textový editor
c) operační systém

2. Okno programu můžeme přemístit:
a) pomocí tlačítka Přemístit
b) uchopením za panel nástrojů a tahem myší
c) uchopením za titulkový pruh a tahem myší

3. Klepneme-li v dialogovém okně na tlačítko OK, pak:
a) volby se provedou a okno zůstane otevřené
b) volby se provedou a okno se zavře
c) volby se neprovedou a okno zůstane otevřené

4. Text nalevo od kurzoru se maže pomocí klávesy:
a) Delete
b) BackSpace
c) CapsLock

5. Místní nabídka se otevře:
a) klepnutím levým tlačítkem myši
b) poklepáním levým tlačítkem myši
c) klepnutím pravým tlačítkem myši



6. Kopii vybraného textu umístíme do Schránky:
a) pomocí klávesové zkratky Ctrl+C
b) pomocí klávesové zkratky Ctrl+U
c) příkazem Úpravy – Umístit

7. Složka může obsahovat:
a) složky i soubory
b) jen složky
c) jen soubory

8. Více objektů, které spolu sousedí, vybereme tak, že:
a) podržíme klávesu Shift a klepneme postupně na první a poslední
b) podržíme klávesu Ctrl a klepneme postupně na první a poslední
c) podržíme klávesu Alt a postupně klepneme na každý z nich

9. Při kopírování a přesunu souboru uchopením a přenesením myší platí:
a) pokud jej přeneseme v rámci jednoho disku, bude přesunut
b) pokud jej přeneseme v rámci jednoho disku, bude překopírován
c) pokud jej přeneseme mezi různými disky, bude přesunut

10. Ikonu Koš na ploše
a) nelze smazat
b) nelze přejmenovat
c) nelze otevřít
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