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Anotace
Výukový materiálu je určen k otestování základních znalostí žáků z oblasti hardware počítače. Žáci vybírají k jednotlivým otázkám jednu správnou odpověď z možností a), b), resp. c).


Test 1
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1. Má-li uživatel ve svém počítači program z kategorie shareware, pak jej zpravidla může používat:
a) zdarma libovolně dlouho
b) zdarma jen po určitou dobu
c) až po zaplacení poplatku autorovi

2. Nejvhodnější způsob, jak v systému Windows vypnout počítač, je:
a) klepnout na tlačítko Start, vybrat volbu Vypnout, potvrdit výběr Vypnout klepnutím na tlačítko OK
b) klepnout na tlačítko Vypnout počítač, v okně Ukončit potvrdit ukončení klepnutím na OK
c) vypnout vypína na čelní stěně počítače

3. Běžící program se klepnutím na:
a) minimalizační tlačítko ukončí
b) maximalizační tlačítko ukončí
c) tlačítko Zavřít ukončí

4. Klepneme-li v dialogovém okně na tlačítko Storno, pak:
a) volby se provedou a okno zůstane otevřené
b) volby se neprovedou a okno zůstane otevřené
c) volby se neprovedou a okno se zavře

5. Text napravo od kurzoru se maže pomocí klávesy:
a) Delete
b) BackSpace
c) NumLock
6. Bublinová nápověda se objeví:
a) po klepnutí na ikonu či tlačítko
b) po poklepání na ikonu či tlačítko
c) po ukázání na ikonu či tlačítko

7. Obsah Schránky vložíme na pozici kurzoru:
a) pomocí klávesové zkratky Ctrl+C
b) příkazem Úpravy - Vložit
c) pomocí klávesové zkratky Ctrl+X

8. Pokud chceme vybrat všechny objekty v otevřené složce, použijeme:
a) klávesovou zkratku Ctrl+S
b) klávesovou zkratku Ctrl+X
c) klávesovou zkratku Ctrl+A

9. Více objektů, které spolu nesousedí, vybereme tak, že:
a) podržíme klávesu Shift a postupně klepneme na každý z nich
b) podržíme klávesu Ctrl a postupně klepneme na každý z nich
c) podržíme klávesu Ctrl a klepneme postupně na první a poslední

10. Novou složku na Ploše
a) vytvoříme klepnutím na levým tlačítko myši
b) vytvoříme klepnutím na pravé tlačítko myši, volba Nový - Složka
c) nelze vytvořit
c) nelze otevřít




Řešení

1. Má-li uživatel ve svém počítači program z kategorie shareware, pak jej zpravidla může používat:
a) zdarma libovolně dlouho
b) zdarma jen po určitou dobu
c) až po zaplacení poplatku autorovi

2. Nejvhodnější způsob, jak v systému Windows vypnout počítač, je:
a) klepnout na tlačítko Start, vybrat volbu Vypnout, potvrdit výběr Vypnout klepnutím na tlačítko OK
b) klepnout na tlačítko Vypnout počítač, v okně Ukončit potvrdit ukončení klepnutím na OK
c) vypnout vypínač na čelní stěně počítače

3. Běžící program se klepnutím na:
a) minimalizační tlačítko ukončí
b) maximalizační tlačítko ukončí
c) tlačítko Zavřít ukončí

4. Klepneme-li v dialogovém okně na tlačítko Storno, pak:
a) volby se provedou a okno zůstane otevřené
b) volby se neprovedou a okno zůstane otevřené
c) volby se neprovedou a okno se zavře

5. Text napravo od kurzoru se maže pomocí klávesy:
a) Delete
b) BackSpace
c) NumLock
6. Bublinová nápověda se objeví:
a) po klepnutí na ikonu či tlačítko
b) po poklepání na ikonu či tlačítko
c) po ukázání na ikonu či tlačítko

7. Obsah Schránky vložíme na pozici kurzoru:
a) pomocí klávesové zkratky Ctrl+C
b) příkazem Úpravy - Vložit
c) pomocí klávesové zkratky Ctrl+X

8. Pokud chceme vybrat všechny objekty v otevřené složce, použijeme:
a) klávesovou zkratku Ctrl+S
b) klávesovou zkratku Ctrl+X
c) klávesovou zkratku Ctrl+A

9. Více objektů, které spolu nesousedí, vybereme tak, že:
a) podržíme klávesu Shift a postupně klepneme na každý z nich
b) podržíme klávesu Ctrl a postupně klepneme na každý z nich
c) podržíme klávesu Ctrl a klepneme postupně na první a poslední

10. Novou složku na Ploše
a) vytvoříme klepnutím na levé tlačítko myši
b) vytvoříme klepnutím na pravé tlačítko myši, volba Nový - Složka
c) nelze vytvořit
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