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Ucebni text seznami studenty s pojmem vyvojovy
Anotace diagram a jeho typy, nauci se logicky tvofit a vyuzivat
znacek vyvojovych diagramd.
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Ucitel pripravi u¢ebni texty pro kazdého zaka zvlast nebo
promitne pomoci projektoru. V druhém ptipadé si Zaci
pripravi sesit a pomucky (pravitko pro kresleni diagramu
/ editor). Na konci jsou uvedeny vysledky ke kontrole.

Metodicky pokyn

Pokud neni uvedeno jinak, pouZity material je z vlastnich zdrojl autora




Vyvojové diagramy
Ucebni text

Vyvojovy diagram je druh diagramu, ktery slouzi ke grafickému znazornéni jednotlivych
krokt algoritmu nebo obecného procesu. Vyvojovy diagram pouziva pro znazornéni
jednotlivych krokti algoritmu pomoci symboll, které jsou navzdjem propojeny pomoci
orientovanych Sipek. Symboly reprezentuji jednotlivé procesy, Sipky tok fizeni. Vyvojové
diagramy standardné¢ nezobrazuji tok dat, ten je zobrazovan pomoci data flow diagrami.
Vyvojové diagramy jsou Casto vyuzivany v informatice béhem programovani pro analyzu,

. . v 1
navrh, dokumentaci nebo fizeni procesu.

Symboly vyvojovych diagramii a jejich vyznam

v

usecka (spojnice) ¢i mnozina navazujicich usecek koncici Sipkou

o urcuje smér zpracovani algoritmu

o svislé nebo vodorovné ¢ary, které se mohou kfiZit nebo spojovat.

o smér dolli a doprava je prioritni. V tomto pfipadé neni nutné pouzit Sipky.
e obdélnik s popisem

o definuje dil¢i krok zpracovani algoritmu

o dil¢i krok algoritmu

o ,,matematicka operace‘ nebo ,,Uloz zmény* apod.
o kosoctverec

o vétveni postupu v algoritmu v zavislosti na splnéni podminky

o veétsinou podoba otazky a odpovédi ve tvaru Ano/Ne nebo Pravda/Nepravda
e obdélnik se zaoblenymi rohy

o pocatek nebo ukonéeni zpracovani algoritmu

o startovaci a ukon¢ovaci symbol

o obvykle obsahuje napis ,,Start™ nebo ,,Konec*

! Wikipedie: Oteviend encyklopedie: Vyvojovy diagram [online]. ¢2013 [citovano 12. 10. 2012]. Dostupny z
WWW: <http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=\VV%C3%BDvojov%C3%BD diagram&oldid=9901116>
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e kruh

O

spojka, jednotlivych usecek

o startovaci a ukoncovaci symbol

o obvykle obsahuje napis ,,Start* nebo ,,Konec*
e rovnobéznik

o Vstup/Vystup
Takto vypadaji jednotlivé asti vyvojového diagramu:

Konec a zac¢étek algoritmu

Bézny ptikaz

Podminény vyraz

Cyklus s uréenym poctem opakovani

Cyklus s podminkou na konci

Cyklus s podminkou na zac¢atku

Rucni vstup

Zobrazeni vystupu

Zpracovani souboru

UlozZeni dat do souboru

Podprogram

Spojovaci znacka

Spojovaci cara
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Kruh_%28geometrie%29

Ukazka vyvojového diagramu

Ano

Zarovka sviti?

Je Zarovka pfipojena
na zdroj el. energie?

Pfipojit zdroj
Ano el. energie

Zarovka sviti?

Y

Vymenit
Zarovku

Obrazek 1: Vyvojovy diagram Zarovka
Zdroj: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Vyvojovy_diagram_zarovka.png

Samostatna prace

Pokuste se z dostupnych informaci vytvorit vlastni vyvojovy
diagram na téma ,,vyherni automat®.

Vas vytvor odevzdejte do patri¢né lekce na
http://moodle.zemedelka.opava.cz



http://moodle.zemedelka.opava.cz/

