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Učební text 

Anotace  
Učební text seznámí studenty s pojmem vývojový 
diagram a jeho typy, naučí se logicky tvořit a využívat 
značek vývojových diagramů.  

Klíčová slova Vývojový diagram, vstup, výstup,…    

Metodický pokyn  

Učitel připraví učební texty pro každého žáka zvlášť nebo 
promítne pomocí projektoru. V druhém případě si žáci 
připraví sešit a pomůcky (pravítko pro kreslení diagramu 
/ editor). Na konci jsou uvedeny výsledky ke kontrole. 

Pokud není uvedeno jinak, použitý materiál je z vlastních zdrojů autora  



Vývojové diagramy 

Učební text 
 

Vývojový diagram je druh diagramu, který slouží ke grafickému znázornění jednotlivých 

kroků algoritmu nebo obecného procesu. Vývojový diagram používá pro znázornění 

jednotlivých kroků algoritmu pomocí symbolů, které jsou navzájem propojeny pomocí 

orientovaných šipek. Symboly reprezentují jednotlivé procesy, šipky tok řízení. Vývojové 

diagramy standardně nezobrazují tok dat, ten je zobrazován pomocí data flow diagramů. 

Vývojové diagramy jsou často využívány v informatice během programování pro analýzu, 

návrh, dokumentaci nebo řízení procesu.
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Symboly vývojových diagramů a jejich význam 

 úsečka (spojnice) či množina navazujících úseček končící šipkou 

o určuje směr zpracování algoritmu  

o svislé nebo vodorovné čáry, které se mohou křížit nebo spojovat. 

o směr dolů a doprava je prioritní. V tomto případě není nutné použít šipky. 

 obdélník s popisem 

o definuje dílčí krok zpracování algoritmu 

o dílčí krok algoritmu 

o „matematická operace“ nebo „Ulož změny“ apod. 

 kosočtverec 

o větvení postupu v algoritmu v závislosti na splnění podmínky 

o většinou podoba otázky a odpovědi ve tvaru Ano/Ne nebo Pravda/Nepravda 

 obdélník se zaoblenými rohy 

o počátek nebo ukončení zpracování algoritmu 

o startovací a ukončovací symbol 

o obvykle obsahuje nápis „Start“ nebo „Konec“ 
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 kruh  

o spojka, jednotlivých úseček 

o startovací a ukončovací symbol 

o obvykle obsahuje nápis „Start“ nebo „Konec“ 

 rovnoběžník 

o Vstup/Výstup 

Takto vypadají jednotlivé části vývojového diagramu: 

 

Konec a začátek algoritmu 

 

Běžný příkaz 

 

Podmíněný výraz 

 

Cyklus s určeným počtem opakování 

 

Cyklus s podmínkou na konci 

 

Cyklus s podmínkou na začátku 

 

Ruční vstup 

 

Zobrazení výstupu 

 

Zpracování souboru 

 

Uložení dat do souboru 

 

Podprogram 

 

Spojovací značka 

 

Spojovací čára 

http://cs.wikipedia.org/wiki/Kruh_%28geometrie%29


Ukázka vývojového diagramu 

 

Obrázek 1: Vývojový diagram žárovka  

Zdroj: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Vyvojovy_diagram_zarovka.png 

 

 

 Samostatná práce 

 

Pokuste se z dostupných informací vytvořit vlastní vývojový 

diagram na téma „výherní automat“. 

 

Váš výtvor odevzdejte do patřičné lekce na 

http://moodle.zemedelka.opava.cz 
 

http://moodle.zemedelka.opava.cz/

