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Vektorova grafika

» Pracuje se s objekty (€ara, uhelnik, kruznice)

» V pripadé zmeény velikosti se kvalita obrazu
nemeni

» Objekty jsou samostatné, neovlivnuji ostatni

» MenSi naroky na pameét
» Formaty: PDF, SVG, WMF, EPS, DXF




Rastrova grafika

» Obdoba kresleni na papir (nastroje tuzka, guma,
Stetec, atp.)

» Vysledek si |ze predstavit jako papir rozdéleny na
mrizku bodu, které se oznacuji jako pixely

» Kazdé bunce mrizky odpovida jeden bod obrazu

» O kvalité obrazku vypovida: rozliseni, barevna
hloubka

» Formaty: BMP, JPG, TIFF, GIF, PNG, atp.




Rastrova grafika - rozliseni

» Rozliseni
— absolutni (rozméry v pixelech - napr.
1366%X768 px)
- relativni - body na palec - dpi

— pro vypocet absolutniho rozliseni z
relativniho je nutno znat rozmeér obrazku
(pripadné prevést cm na palce -1 inch = 2,54
cm)




Rastrova grafika - barevna hloubka

» Udava pocet barev obrazku - pocet bitu
pouzitych na jeji zakodovani
» X mist, 2 urovné, kombinace urovni:

28 = 256 barev - 8-bit hloubka
216 = 65536 barev - 16-bit hloubka
232 = ca. 4 mld. Barev - 32-bit hloubka




Barevné profily

» RGB - barevny profil pro zobrazovani na
obrazovce - pixel slozen ze tri barev

Zdroj: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Rgb.gif




Barevné profily

» CMYK - barevny profil pro tisk - pixel je
namichan ze Ctyr tiskovych barev

Zdroj: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:SubtractiveColorMixing.png
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