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V manudlu jsou popsané zdsady uprav obrdzki Zdci si na zaédtku hodiny pofidi fotografie, pfipadné
v programu Photoshop pouZiji své jiZ pfipravené fotografie.

Zdci jsou sezndmeni se zdkladnimi funkcemi
programu.

Zdci pracuji samostatné a ucitel jim pomdhd
v jednotlivych krocich.




1. Adobe Camera Raw

Vzdy zacneme zpracovanim nasich fotek ve Photoshop Adobe Camera Raw.

Zpracovani v Camera Raw je klicové a to z nékolika dlivod(: naptiklad nastaveni odstinu a barev je v
Camera Raw mnohem snadnéjsi a rychlejsi nez v samotném Photoshopu, ve kterém je zbytecné
komplikované a zdlouhavé.

| kdyZ Camera Raw obsahuje osm rlznych paneld (a listu plnou nastrojl), my se soustfedime jen na ty
nejpodstatné;jsi prvky.

2. Uprava pomoci k¥ivek

Diky tomu, Ze jsme se o vétsSinu Uprav kontrastu a barev postarali uz v Camera Raw, nestrdvime u
Krivek pfFilis mnoho casu (pokud bychom ale Camera Raw vynechali, museli by se z vas asi stat
krivkovi mistfi, jinak bychom se nepohnuli dal a to by bylo pro vétsinu lidi dost sklicujici).

3. Stiny a svétla

ProtoZe jsme vétsinu problémU se svétly eliminovali uz v Camera Raw (prvni krok), pokud se tedy
jesSté nékde problémy s tonalitou nachazeji, budou pravdépodobné v oblastech ve stinu

4, Malovani svétla

MozZnost kontrolovat svétlo na fotkach vam zpfistupriuje velkou skalu efektd, ale my ho nebude
pouzivat jako specialni efekt, my jim budeme upravovat problémy vzniklé Spatnou expozici na
mistech, ktera by byla jinak ztracena.

Toto je jedna z nejjednodussich a zaroven nejefektivnéjSich mozZnosti, jak udélat fotku takovou, jakou
ji chcete. Jakmile si to parkrat vyzkousite (umisténi svétla tam, kde ho potrebujete, ale mnohem lepsi
cestou nez pomoci klasického zesvétleni a ztmaveni), uz nikdy nebudete chtit ménit svétlo jinak.

5. Doladéni pomoci kanalli

Je to tak jednoduché, Ze to zvlddnete udélat hned napoprvé, a pak pokazdé znovu bez mrknuti oka.
Jako nastroj tu budeme pouZzivat kandly Lab barev a ja vdm garantuiji, Ze si je hned ze zacatku
zamilujete. V podstaté vam totiz ukazou tfi verze vasi fotky (kazda s jinym kontrastem a Zivosti
barev), a vy si jen vyberete tu, ktera vam nejvic sedne. Leh¢i uz to nem(ze byt.

6. Vrstvy - reZimy prolnuti a masky

Néco z této techniky pro vas uz bude znamé diky ¢asti "Kresleni svétla", kterou uz mame za sebou. A
tak jesté jednou, toto je jedna z jednoduchych, nicméné pfekvapivé mocnych technik. Pokud ji
budete pouZivat, stane se tato technika bezesporu jednou z vasich oblibenych

7. Techniky zostreni

Zostfovat budeme kazdou z fotek, vétSinou dvakrat: nejprve uz na samém zacatku, hned v Camera
Rawu (takzvané vstupni zostreni) a jednou na Uplném konci, tésné predtim nez fotku ulozime
(takzvané vystupni, tiskové zostreni).

Vlastnosti zostfeni upravime podle toho, jestli budete chtit umistit fotky na web nebo je budete chtit
vytisknout (také se projevi motiv fotografie). Budeme pouzivat filtr Doostfit a k nému jesté pfidame
jeden extra krlicek navic. Ten ndm umozni zostfit fotku jesté vic, aniz bychom ji poskodili. Mimoto se
naucite, jak nastavit to, aby se zostteni provedlo jen stisknutim jednoho tlacitka.

Nastésti kaZdd fotka neni tak Spatnd, abyste na ni museli pouZit vsech sedm bodd. Na vétsinu jich
staci tak ¢tyri aZ pét ze vsech technik
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Otevfete neupravenou fotku v Camera Raw
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m Vzdycky zacindm nastavenim vyvazeni bilé (WB, white balance, Uprava tzv. barevné teploty,
nebo presnéji teploty chromati¢nosti svétla) na vasi fotce. V tomto ptipadé je fotka ptilis neutralné
Seda. Takze ji pfiddme trosku tepla: posunite jezdec Teplota (Temperature) doprava, smérem ke Zluté.
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m Nyni fotku zesvétlime. Posurite jezdec Expozice vpravo. V tomto pfipadé je fotka hodné
podexponovana a tak jsem jezdec presunul az na hodnotu + 1,30. Vy budete moci ¢asto posouvat
jezdec doprava jesté vic a nebudete se muset bat, Ze si tim znicite, prepalite svétla (coz by nastalo pfi
posunuti jezdce tak daleko, Ze se ze svétlych ploch stane Cisté bila a ztrati tak veskery detail, veskerou
kresbu). Ale v tomto bodé, uZ fotka vypada dost pobledle, takZze se radéji spolehnéte na svoje vlastni
oci nez na histogram v pra-vém hornim rohu okna. Pokud jezdec presunete moc doprava, vypada
fotka opravdu zle (jen to zkuste a uvidite).
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m Pokud fotka vypada pobledle, ¢asto se da naprava zjednat pridanim ¢erné do stin(, to by mélo
navratit barvam sytost a hustotu. Pfepalena mista (okna) napravime jezdcem obnoveni. Ale jak
muzete vidét néjaky ten pokrok. Kliknéte tedy na tlacitko Otevf¥it obraz ve spodni ¢asti okna, tim
oteviete obrazek ve Photoshopu.
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m Jakmile se fotka otevie ve Photoshopu, kliknéte na ikonu Vytvofit novou vrstvu vypiné nebo
Uprav a z rozbalovaci nabidky vyber KFfivky. Po zobrazeni okna K¥ivky byste mohli ze seznamu
Prednastaveni v horni ¢asti okna zvolit nékolik predvoleb. Jsou to pfednastavené efekty (které my
budeme prosté ignorovat) a predvolby, které upravi kontrast. Vyberte z nabidky predvoleb Vysoky
kontrast (RGB). Uvidite, Ze se fotka zménila, ale ne k lepSimu. Je nyni svétlejsi a vic kontrastnéjsi, ale
prosté nevypada dobre. Co tedy udélame? PouZijeme jedno z kapatek dole pod pribéhem kfivky, to
by mélo pomoct.
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M V okné Krivky si mlZete vSimnout tii kapatek hned pod priibéhem krivky: Nastavit ¢erny bod
vzorkovanim obrazu, Nastavit Sedy bod vzorkovanim obrazu a Nastavit bily bod vzorkovanim obrazu.
Poklepejte na kapatko Nastavit ¢erny bod (to nejvic nalevo, je zpola naplnéné ¢ernou). V okné
Vyberte cilovou barvu stinl nastavime hodnoty v polich R, G a B. Poklepejte do pole R a vepiste 7,



poté stisknéte tabeldtor a tim preskocite do pole G. Vepiste do néj také 7 a dalSim stiskem tabeldtoru
se presunte do pole B. Také do néj vepiste 7 (takze ve vSech tfech polich je 7) a kliknéte na OK.
Nastaveni RGB hodnot u ¢erné na sedmicku by mélo zajistit dobry vysledek u vétsiny inkoustovych
tiskaren. Pokud by barvy vychazely moc tmavé, zkuste radéji 10, 10, 10
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Nyni poklepejte na kapatko Uplné napra-vo (Nastavit bily bod, je zpola zaplnéné bilou barvou).
AZ se objevi okno Vyberte cilovou barvu svétel nastavte hodnoty (R, G, B) = (245, 245, 245). Tyto
hodnoty skvéle uchovavaji detail pro tisk na inkoustové tiskarné. Nyni kliknéte na OK a tim nastaveni
uloZite. Co se tyce nastaveni Sedé (gray), mlzZete hodnoty nechat na jejich plvodnim nastaveni R, G,
B) = (128, 128, 128), pokud chcete dosahnout svétlejsich stfed nich ton(, pak zkuste pouZit nastaveni
(R, G, B) = (133, 133, 133). Osobné pouzivam 133, takZe pokud to chcete vyzkouset, poklepejte na
prostfedni kapatko a zadejte prislusné hodnoty, pak potvrdte OK.
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M Zakladni pred nastaveni kfivek je u konce a hodnoty, které jste zadali, se budou pouzivat uz
navzdy (pokud je nezménite, nepreinstalujete Photoshop, atd.) Nyni se pojdme podivat, ¢eho jsme
dosahli. Kliknutim vyberte kapatko Nastavit ¢erny bod a s nim kliknéte na fotce na néco, co by mélo
byt ¢erné. Pokud nemi(zZete nic ¢erného najit, prosté kliknéte na to nejtmavsi, co vidite. Vidite, jaké
zmény jsme timto jednoduchym nastavenim docilili? Uz chapete, pro¢ pouzivame kfivky timto
zpUsobem, neZ abychom jejich pomoci jen zvétsili kontrast?

@ Adobe Photoshop C53 Extended - (IMG_0156
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m Nyni nastaveni svétel. Je zapotrebi najit na fotce néjakou bilou ¢ast, a pokud nepljde najit
bila, tak co moZna nejsvét-lejsi. Normalné by to nemél byt problém, prosté se podivate a vyberete to
nejsvét-lejsi misto. Pokud je tézké poznat, kde se nachazi ona nejsvétlejsi ¢ast, Photoshop vam rad
prozradi, kde se kyzené mistecko nachazi. Kliknéte na OK v okné KFivky (Curves) a poté z nabidky
Vytvofit novou vrstvu vyplné nebo Uprav na spodnim okraji okna Vrstvy vyberte Prah. V dia-logovém
okné pretdhnéte jezdec Uplné napravo. Obrazovka zcela z¢erna. Nyni posouvejte jezdec nalevo a

prvni plocha, ktera se zobrazi bile je naSe hledané nej-svétlejsi misto.
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M Nyni, kdyZ uz vime, kde je nejsvétlejsi oblast, kliknéte na Zrusit, ¢imz zaviete okno Prah bez
provedeni jakékoli zmény. Nyni poklepanim na miniaturu u vrstvy Uprav Kfivky v okné Vrstvy znovu
otevrete dialogové okno KFivky. Vyberte kapatko Nastavit bily bod a poté jednou kliknéte ve fotce



nékam do nejsvétlejsi oblasti (jak miZete vidét zde), osvétle-né plochy se tim zménily. Kliknéte na OK
a slucte viechny vrstvy: oteviete nabidku palety Vrstvy (nachazi se v pravém hornim rohu palety,
trojuhelnik s néko-lika radky) a vyberte Do jedné vrstvy.
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m Okna jsou pfilis zesvétlend, takZe se budeme snaZit vytahnout stiny a pfidat tak trochu
detailu. Pouzijeme k tomu nastaveni Stiny a svétla. Tuto Upravu budeme pouzivat jako by to byla
samostatna vrstva Uprav (se svou vlastni maskou), k tomu nam pomtze jeden Sikovny CS3 trik:
budeme toto nastaveni pouzivat jako vrstvu Inteligentniho objektu. Za¢néte kliknutim na vrstvu
Pozadi v paleté Vrstvy a stisknéte (trl + J) tim vrstvu duplikujete. Poté otevrete nabidku Filtr a
vyberte Prevést pro inteligentni filtry a v nasledné otevieném varovném okné kleknéte na OK.
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({:1'& 1 Nyni oteviete nabidku Obraz a v nabidce Pfizplisobeni zvolte Stiny a Svétla (je to jedna z
pouhych dvou dostupnych moznosti). Standardni nastaveni je zvyraznit stiny o 50 %, mné to ale
pfipadd ve vétsiné pripadu prilis mnoho. TakZe posurite jezdce Mira pro Stiny nalevo, az feknéme na
16 %.
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a Adobe Photoshop CS3 Extended - [IMG_0156 jako inteligentni objekt-1 @ 15,4% (Vrstva 1,RGB
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Vsimnéte si, Ze v paleté Vrstvy pfibyla k vasi duplikované vrstvé maska pro Stiny a svétla.
Maska vrstvy je celd bila, coZ znamen3, Ze Uprava se projevi na celé fotce. To zménite tak, Ze kliknete
na miniaturu masky a stisknete Ctrl + I. Tim masku invertujete a skryjete tak cely efekt. Nyni stiskem
D prepnéte barvu popredi na bilou a dale zvolte nastroj Stétec stiskem klavesy B. V pruhu Volby
kliknéte na miniaturu ukdzky vedle Stopa a z rozbalovaciho seznamu stop zvolte stfedné velky Stétec
s mékkymi okraji. Nyni Stétcem premalujte konkrétni ¢asti obrazku, na premalované plochy se
aplikuje Uprava 16% zvyraznéni stinG (jak kreslite, miZete zménu ihned vidét). Poté z nabidky palety
Vrstvy zvolte Do jedné vrstvy, ¢imz sloucite vSechny vrstvy do vrstvy Pozadi.
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MPokud se nyni podivate na fotku z m, jisté si vS§imnete, Ze ¢3ast fotky je svétlejSi nez
zbytek obrazku. Abychom vyrovnali, pouZijeme trik, ktery se pouziva na ztmaveni. Stisknéte D a tim
nastavite barvu popredi na ¢ernou. Nyni v rozbalovaci nabidce Vytvofit novu vrstvu vyplné nebo
Uprav, jehoz ikonu najdete na spodnim okraji palety Vrstvy, zvolte Pfechod. Az se objevi dialogové
okno, zobrazi se Cerna ¢ast pfechodu na spodni strané fotky (my ji potfebujeme nahote), zaskrtnéte
proto Obratit.
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Standardné je pfechod nastaven na celou fotografii (od vrchu az po spo-dek), ale to mizete
zménit v Editoru prechodu. Otevrete ho klepnutim na ukazku prechodu v dialogovém okné. Pracovat
budeme s velkym horizontalnim pruhem ve stfedni ¢asti okna. Kliknéte na pravy horni jezdec (ten
bily) a presurite ho doprava. Jakmile ho o kousek posunete, pustte ho a uvidite, jak se pfechod
zmé-nil. Posunte jezdec nékam za polovinu (jako na obrazku) a potvrdte dvakrat po sobé OK.

10



— Pfednast@veni

ddd | L4/
RA/Vi7Y)

Ulodit...

Mazev: | Jiny

Typ prechodu:
Hladkosz | 100 | » | %

®
0
Zaraiky

Kyt |:| %o LIrmistEni:
Barya: I:”El LIrmisténi:

8,

(1@ Abychom prechod trochu zesvétlili (aby to nebylo jen z ¢erné do prihledné), nastavte v

paleté Vrstvy rezim prolnuti vrstvy s pfe-chodem na Mékké svétlo. Tim skloubite prechod se zbytkem
fotky, vrchni tfetinu se dvéma zbylymi tfetinami dole.

Nyni opét z rozbalovaci nabidky palety Vrstvy zvolte Do jedné vrstvy. Pozndmka: Tuto techniku
budete pouzivat vétSinou na fotkdch krajiny. Ztmavite u nich vrchni ¢ast oblohy a pak prechod
srovnate se zbytkem fotky pomoci nékterého z rezimu prolnuti.

| Mavigator | infarmace % |

- X
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Klepnutim a tazenim kreslete barvou popfedi, Stisknutim Shift,
Alta Ctrl se dostanete na dalsi volby.

FIEERIEEIRE

MEdE svido v |9rvth 100% [+ ]
Zamek: [ 4 & @ usrpﬁ:
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| kdyZ jsme do fotky ptidali trosku teplych barev uz v Camera Raw, fotka stale vypada pfilis
nasedle. Abychom fotku jesté vic ,,ohrali“, pfiddme Photoshopovy ekvivalent ,oteplujiciho filtru” -
Fotograficky filtr. V nabidce Vytvofit novou vrstvu vyplné nebo Uprav v paleté Vrstvy, zvolte
Fotograficky filtr. V nové otevieném okné (na obraz-ku) mizZete ponechat Oteplovaci filtr na
pGvodnich 85%, ale zménte hodnotu Hustoty na 10% (o této hodnoté muizZete smyslet jako o
mnozstvi, i sile Upravy). Potvrdte OK a opét slucte obé vrstvy.
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Nyni pouZijeme techniku na zvyraznéni barev - Lab barvy (toto je zjednodusena verze
techniky). Za¢néte tim, Ze v nabidce Obraz zvolite ReZim a v ném Lab barva (Lab color) (coz je
mimochodem naprosto nedestruktivni operace), vase fotka vypada stéle stejné, ale uz se nesklada z
cervené, modré a zelené slozky (RGB). V reZimu Lab barev je obraz tvoren tfemi kanaly: L-svétlost
(Lightness) (v tomto kandlu je ulozena veskera kresba), kanal ,a“ (purpurovo-zeleny, je v ném
polovina barev) a kanal ,,b" (modro-Zluty, druha polovina barev).
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m Nyni v reZimu Lab barev prejdéte do nabidky Obraz a zvolte PouZit obraz (toto vdm umozni
pouzit kandl na vas obrazek se stejnymi rezimy prolnuti jako u vrstev). Jakmile se objevi okno Pouzit
obraz, zvolte z nabidky ReZzim mozZznost Mékké svétlo. Nyni si zvolite jeden ze tfi kanal( (sloZzeny Lab
kanal, kanal ,a" nebo kanal ,b"). Kazdy vam vrati jiny vysledek. M(zZete je vyzkouset vSechny tak, Ze
je postupné zvolite z rozba-lovaciho seznamu Kanal. Standardné mate nastaven sloZzeny Lab kanal

@ Adobe
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M Zkuste tedy jak kanal ,,a“ tak i ,,b“. V tomto pripadé mi vice sedi kanal ,a“ (Jednd se o Cisté
subjektivni pocit, takZe si zvolte ten, ktery vyhovuje Iépe vam. Pokud vam pfipadaji barvy pfilis
agresivni, mlZete snizit hodnotu Kryti. Nyni kliknéte na OK, ¢imz svoji volbu potvrdite. Kdyz
porovnate svUj obrazek s tim v kroku 17, uvidite, Ze nyni je fotka mnohem Zivéjsi, barvy jsou teplejsi a
13



bohatsi. Jesté nez budeme pokracovat dal, jdéte opét do nabidky Obraz pod ReZim a zménite rezim
zpét na RGB.

m Nyni nadesel Cas pro zostfeni. Vétsinou bude zostfeni to posledni, co s fotkou udélame.
Tomuto zostreni se fika ,zostreni pred tiskem". Vzhledem k tomu, Ze zostfovat budeme kazdou fotku,
bylo by skvélé vytvofit si néco, co by ndm praci ulehdilo. V paleté Akce (oteviete nabidku Okna a zde
zvolte Akce kliknéte na ikonu Vytvofrit novou akci - najdete ji na dolnim okraji palety Akce. Jakmile se
zobrazi okno Nova akce, pojmenujte ji Stfedni zostfeni. Vyberte si jednu z funkénich F - kldves pro
provedeni akce (pak budete moci tuto akci spustit kdykoli budete chtit jen stiskem jedné kldvesy) a
kliknéte na Nahravat.

a
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m V nabidce Filtr pod Zostfeni zvolte Doostfit. Jakmile se objevi dialogové okno, nastavime
prdmérnou hodnotu ostfeni, nastavte tedy hodnotu Mira na 85 %, Polomér na 1,0 a Prah na 4. Poté
kliknéte na OK.
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OK

Obnovit.

Nahled

2| 1,0 obr. body

Prah: | 4 Grovni

m PoufZiti zostfeni pfimo na barevnou fotku miZe ¢as od ¢asu zp(sobit barevné duchy, halo
nebo jiné problémy. TakZe hned jak kliknete v okné DoostFit na OK, jdéte do nabidky Upravy a zvolte
Zeslabit Doostfit. Otevie se vdm okno Zeslabeni, ve kterém nastavite Rezim na Svétlost a potvrdite
OK. Jaky to ma smysl? Jde o to, aplikovat zostfeni prfedevsim na kresbu a omezit jeho vliv na barevné
kanaly, a tim sniZit vSechny dfive uvedené nepfijemnosti. Toto se bude délat pofad dokola u kazdické
fotky a to je jeden z dlvod proc je dobré projet celou tuto akci jen stiskem jedné klavesy. A kdyz uz
jsme u téch klaves, jdéte zpét do palety Akce a kliknéte na ikonu Konec prehravani nahravani - je to
hned ta prvni zleva.

Kryti: 100k oK

Obnaovit
ReFirn: | SwEdost

Nahled

m KdyZ nyni mrknete do palety Akce, uvidite tam novu akci (tu kterou jsme pojmenovali Stfedni
zostfeni a hned pod ni je seznam ¢innosti, které tato akce spusti - Doostfeni a Zeslabeni. Vidy kdyz
vytvorite novou akci, uloZi se do ni i hodnoty, které jste zadali (kdyZ kliknete na trojihelni¢ek vedle
néjakého kroku akce, polozka se rozbali a uvidite pravé ty hodnoty, napf. pro filtr Doostfit: Mira 85%,
Polomér 1 pixel atd. Dalsim kliknutim na trojuihelni¢ek polozku opét sbalite).

[EETEE A kdy? u? jsme v tom nahravani akci, udélame si jesté dalsi dvé (uetii vam to mote Easu
pozdéji). Jedna bude opravdu tvrdé, silné zostreni, které se pouzije u fotek s pevné danymi hranami
(naptiklad budovy, auta, architektonické prvky, kovové ¢asti, atd.) a druhd akce bude jemné zostreni
(pro fotky na kterych je pfiroda, lidé, zvitata, kvétiny, atd.). Zacnéte tim, Ze si ulozZite aktualni
dokument (v nabidce Soubor zvolte UloZit, protoZe pokud na tuto fotku pouZijeme jesté dalsi dvé
zostreni, pravdépodobné ji zni¢ime.
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M Vratte se nyni do palety Akce a opét kliknéte na ikonu Vytvofit novou akci, pojmenuijte ji
tfeba Vysoké zostreni. Poté pro ni zvolte jinou F klavesu a kliknéte na Nahravat.

Otevrete znovu okno Doostfit (najdete ho v nabidce Filtr pod Zostfeni, a zvolte Doostfit).
Tentokrat ale zadejte Miru 120 %, Polomér 1,0 a Prah nastavte na 3. Kliknéte na OK. V nabidce
Upravy vyberte Zeslabit DoostFit, zmérite Rezim na Svétlost a potvrdte OK. Vratte se zpét do palety
Akce a zastavte nahravani kliknutim na ikonu Konec prehravani/nahravani. Dvé akce mame hotové,
jedna zbyva.

M Jesté jednou kliknéte na ikonu Vytvofit novu akci v paleté Akce. Tuto posledni pojmenujte
,Jemné zostreni“. Vyberte pro ni opét jednu z F klaves a kliknéte na Nahrat.

m Nyni oteviete okno Doostfit (a zadejte nasledujici hodnoty: Mira 100 %, Polomér 1,0 a Prah
10), a kliknéte na OK. Dale v nabidce Upravy zvolte Zeslabit Doostfit, zméfite ReZim na Svétlost a
potvrdte OK. Jdéte do palety Akce a zastavte nahravani kliknutim na ikonu Konec
prehravani/nahravani.

m PFi pohledu na paletu akci zjistite, Ze mate nyni tfi nové akce, miZete si je pfesunout
jednoduse pretazenim mysi, kam potfebujete (stejné jako byste to délali u vrstev). Nyni prejdéte do
nabidky Soubor a kliknéte na Obnovit. To vrati vasi fotku do posledni uloZené faze (tésné predtim,
neZ jsme ji jesté dvakrat zostfili). Jak fotka vypadala pred a po si miZete prohlédnout tady dole.
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