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1. Nastříhat karty s výsledky 100 – 1 000, rozmístit karty 100 – 1 000 do řádku na lavici

2. Karty s příklady nastříhat, zamíchat je, otočit příklady dolů

3. Do sloupců přiřazovat k výsledkům správné příklady 


Obměny:

1. Komutativnost: Hledat dvojice opačných příkladů (např. k výsledkům 500, 700, 900)

2. Kdo počítá lépe: Hra ve dvojicích - promíchané karty s příklady dát na jednu hromádku (příklady otočené dolů), žák vezme horní kartu, příklad vypočítá a kartu si ponechá. V případě chybně vypočítaného příkladu kartu vrátí vespod hromádky. Dvojice se střídá, vítězí žák s větším počtem karet (lze hrát jedno kolo nebo učitelem zvolený časový úsek).

3. Hledání dvojic žáků: Učitel nachystá příslušný počet dvojic karet s příklady. Karty otočí příklady dolů, každý žák si vezme jednu kartu.
Na smluvený povel žáci kartu otočí, každý si vypočítá příklad a hledá žáka se stejným výsledkem.
Vítězí dvojice (event. první tři dvojice) se stejným výsledkem, která (které) se nejrychleji seřadí (např. před tabulí) do dvojstupu.
Počet dvojic příkladů nutno upravit dle aktuálního počtu žáků ve třídě (při lichém počtu žáků hraje i učitel)
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