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Nástroj štětec je prvním z trojice nástrojů pro malování v programu After Effects.
Všechny tyto nástroje lze použít jen v panelu Layer a jsou do značné míry inspirovány
stejnými nástroji z aplikace Adobe Photoshop, ale zde je můžeme animovat.

Práce s tímto nástrojem je velice jednoduchá, kliknutím na libovolné místo ve vrstvě
a následným tažením se vykreslí jednotlivé tahy. Při klikání levým tlačítkem myši
a současným držením klávesy Shift se nám jednotlivé body spojují v přímkách. Nástroj má
také spoustu nastavení, jako je například typ bodu, jeho zaoblení, četnost, úhel a další.

Panel nástroje štětec, ve kterém se nachází všechna jeho základní nastavení
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