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Nastroj Stétec je prvnim z trojice nastroju pro malovani v programu After Effects.
Vsechny tyto nastroje 1ze pouzit jen v panelu Layer a jsou do znaCn¢ miry mspirovany
steynymi nastroj1 z aplikace Adobe Photoshop, ale zde j¢ muzeme animovat.

Prace s timto nastrojem je velice jednoducha, kliknutim na libovoln¢ misto ve vrstve

a naslednym tazenim se vykresli jednotlive tahy. Pr1 klikani levym tlaCitkem mysSi1

a soucasnym drzenim klavesy Shift se nam jednotlive body spojuji v primkach. Nastroj ma
take spoustu nastaveni, jako je napriklad typ bodu, jeho zaobleni, Cetnost, uhel a dalsi.

Panel nastroje Stétec, ve kterém se nachazi vSechna jeho zakladni nastaveni
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