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V překladu se jedná o nástroj špendlíku loutky. Tento nástroj umožňuje další možnosti
ohýbání vrstev a má dva účely. Pokud máme nějaký prvek, se kterým nechceme, aby
se nadále hýbalo, tak nástroj slouží pro jeho stabilizaci. A druhý účel je opačný. Slouží
jako úchyty pro přetahování prvků. Kliknutím se dané místo v kompozici a nebo vrstvě,
tzv. přišpendlí a deformace probíhá až po změně pozice špendlíku. Tento nástroj, jak už
název napovídá se nejlépe hodí pro animování postav. Nástrojem můžeme například
animovat ruku, která nám mává, a nebo přišpendlit nohy, aby se nehýbaly.
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