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V prekladu se jedna o nastroj Spendliku loutky. Tento nastroj umoznuje dalsi moznosti
ohybani vrstev a ma dva ucely. Pokud mame néjaky prvek, se kterym nechceme, aby

se nadale hybalo, tak nastroj slouzi pro jeho stabilizaci. A druhy ucel je opacny. Slouzi
jako uchyty pro pretahovani prvku. Kliknutim se dan¢ misto v kompozici a nebo vrstve,
tzv. prispendli a deformace probiha az po zmeéne€ pozice Spendliku. Tento nastroj, jak uz
nazev napovida se nejlepe hodi pro animovani postav. Nastrojem muzeme napriklad
animovat ruku, ktera nam mava, a nebo prispendlit nohy, aby se nehybaly.
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