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S nastrojem Roto Brush muze uzivatel pracovat pouze v panelu Layer, takze

pokazde, kdyz ho chce pouzit, musi danou vrstvu rozkliknout. Nastroj pracuje tak,

ze vybere snimek, na kterém se postava, kterou chce vykliCovat, nachazi cela nebo alespon
je nejvice videt, oznaci Cast postavy a After Effects provede vypocet a oznaci oblast kolem
ni. Tento postup musi opakovat, dokud neni postava oznacCena cela. Pokud se oznaci
oblast, kterou uzivatel nechce, tak pr1 drzeni klavesy Alt/Option se vybira oblast, ktera

se nebude zapocitavat. Pokud uzivatel chce, aby vysledek byl co nejlepsi, musi mu dat co
nejvice informaci, nebo-11 oznacit co nejvice detailu.
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